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Sobre el libro
El "Libro de Formación/Educación" versión 7, creado por Ángeles Vallejo y Alfredo Vela, está pensado para recopilar

material de interés relacionado con el mundo de la educación y/o formación.

Tiene una primera parte de material relacionado con aprendizaje, formación, profesoarado, ... y otros aspectos de interés.

Una segunda parte que incluye algunas encuestas de interés sobre el tema.

También incorpora una parte sobre el uso de la inteligencia artificial en formación.

Y dispone de una última parte con documentos y libros gratuitos de interés para formación y/o educación.







Tendencias en educación superior para 2024













































































ALGUNAS
ENCUESTAS

En este apartado iremos incluyendo
algunas encuestas relacionadas con
la formación/educación.



¿Prohibir el móvil en colegios e institutos?



¿La Educación ha mejorado o empeorado?



¿Quién es el responsable de los malos datos de PISA?



¿La oferta formativa se ajusta al mercado laboral?



¿Realizarías los mismos estudios que hiciestes?



¿Hay exceso de “titulitis”?



¿Hoy hay una especie de culto hacia la ignorancia?



¿La IA nos debe hacer repensar la metodología didáctica?



¿Es más importante aprende o aprobar?



¿Cuánto tiempo dedicas a la formación?



¿Cómo adquieres tus competencias en el trabajo?



INTELIGENCIA
ARTIFICIAL Y
FORMACIÓN

En este apartado veremos algunas
aplicaciones y herramientas interesantes
de la inteligencia artificial relacionadas con
la formación/educación.











¿Qué chat conversacional con IA te gusta más?



¿Qué herramientas de generación de imágenes con IA te gusta más?









En ChatGPT hay muchos GPTs sobre Educación



Un ejemplo de GPT sobre Educación





Con Copilot Pro creamos presentaciones en PowerPoint



Con Copilot Pro creamos presentaciones en PowerPoint













Una increíble biblioteca visual con
IA. Así es esta web que usa GPT y

Claude para que puedas aprender
sobre cualquier tema

explorer.globe.engineer





DOCUMENTOS
DE INTERÉS

En este apartado iremos incluyendo
algunos textos y documentos de
interés sobre Formación/Educación.



LA INPLATAFORMAS DIGITALES
Y CORPORACIONES TECNOLÓGICAS
EN LA ESCUELA

El libro "Plataformas digitales y corporaciones
tecnológicas en la escuela: una mirada desde los
derechos de la infancia" explora el uso de plataformas
digitales en el ámbito educativo desde la perspectiva
de los derechos infantiles. Se centra en el impacto que
tienen las grandes corporaciones tecnológicas en la
educación, especialmente en las escuelas públicas de
Cataluña, España. 
Analiza temas como la privatización de la educación,
los desafíos relacionados con la privacidad y protección
de datos, y las diferencias en el acceso y uso de
tecnologías digitales. 
Incluye diversas perspectivas, abordando el papel de
estas tecnologías en la formación docente, la influencia
en la pedagogía y la gestión educativa, así como la
perspectiva de las familias y el alumnado respecto a su
uso.

Fuente: https://octaedro.com/libro/plataformas-digitales-y-corporaciones-tecnologicas-en-la-escuela/

https://octaedro.com/libro/plataformas-digitales-y-corporaciones-tecnologicas-en-la-escuela/


LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL
Y EL FUTURO DE LA EDUCACIÓN SUPERIOR
DESAFÍOS Y OPORTUNIDADES

El documento "La inteligencia artificial y el futuro de la
educación superior" ofrece un análisis exhaustivo sobre
el papel de la inteligencia artificial (IA) en la educación
superior, centrándose en sus desafíos y oportunidades.
Examina la evolución de la IA, su impacto en la
pedagogía, y cómo puede personalizar el aprendizaje. 
Además, aborda temas como el desarrollo de
habilidades fundamentales en los estudiantes y la
necesidad de una reflexión ética en el uso de la IA. El
texto destaca el papel de la IA en el fomento de la
eficiencia y la efectividad en la educación, así como su
integración en el currículo y la formación docente.

Fuente: https://horizontespedagogicos.ibero.edu.co/article/view/hop.25101

https://horizontespedagogicos.ibero.edu.co/article/view/hop.25101


ORIENTACIONES SOBRE EL USO DE
HERRAMIENTAS DIGITALES EN EL ÁMBITO EDUCATIVO
DESDE LA PERSPECTIVA DE LA 
PROTECCIÓN DE DATOS

El documento titulado "Orientaciones sobre el uso de las herramientas
digitales en el ámbito educativo desde la perspectiva de la protección de
datos" es una guía elaborada por el Ministerio de Educación, Formación
Profesional y Deportes, que ofrece un análisis detallado de cómo utilizar
herramientas digitales de manera segura y conforme a la legislación de
protección de datos en el contexto educativo. Este documento, en su versión
2.0 de abril de 2024, incluye recomendaciones específicas sobre la selección
y el uso de aproximadamente 1000 herramientas digitales, centrándose en
aquellas que cumplen con el Reglamento General de Protección de Datos
(RGPD).
La guía no es prescriptiva, sino que sirve como un recurso orientativo para
docentes y personal educativo, ayudándolos a elegir herramientas que no
solo sean eficaces para el aprendizaje, sino que también respeten la
privacidad y protección de los datos personales de los estudiantes. Se ofrece
un análisis de las herramientas basado en un sistema de clasificación de
colores similar al de un semáforo (verde, amarillo, rojo) para indicar el nivel
de cumplimiento con la normativa de protección de datos. Además, se
proporcionan instrucciones detalladas sobre la lectura de políticas de
privacidad, el manejo de datos y la selección de herramientas adecuadas.
Esta publicación destaca la importancia de la seguridad de la información
en el uso de tecnologías digitales en la educación, proponiendo prácticas
responsables para minimizar riesgos y promover un entorno digital seguro y
efectivo para el aprendizaje.

Fuente: https://intef.es/Noticias/orientaciones-sobre-el-uso-de-herramientas-digitales/

https://intef.es/Noticias/orientaciones-sobre-el-uso-de-herramientas-digitales/


NUEVOS FORMATOS
PARA EL APRENDIZAJE INFORMAL,
¿ÚTILES PARA EL FORMAL?

El documento "Nuevos formatos para el aprendizaje
informal" ofrece un enfoque innovador en la educación,
especialmente en el contexto de la enseñanza
universitaria. 
Examina cómo los formatos de aprendizaje informal
pueden ser integrados y utilizados en entornos formales,
con especial énfasis en las estrategias de enseñanza y
aprendizaje que promueven la participación activa y el
compromiso de los estudiantes. 
A través de una serie de estudios de caso y análisis, el
documento explora diversas metodologías y prácticas
pedagógicas, destacando el potencial de los formatos
informales para enriquecer la experiencia educativa en
la universidad.

Fuente  https://octaedro.com/wp-content/uploads/2023/11/9788410054288.pdf

https://bci.inap.es/alfresco_file/9aae09a1-ae20-4014-8e3a-0ff6809bf13b
https://octaedro.com/wp-content/uploads/2023/11/9788410054288.pdf


MANUAL DE
METODOLOGÍAS FORMATIVAS

El "Manual de Metodologías Formativas" ofrece una guía
completa sobre diversas técnicas y herramientas para
la formación efectiva. 
Este manual cubre temas como lecciones magistrales,
casos prácticos, role playing, simuladores, outdoor
training y el uso de tecnologías en la formación. Cada
método se describe con detalles como definición,
características, valoración, recursos necesarios y su
aplicación práctica. 
El manual es ideal para educadores y formadores que
buscan mejorar sus metodologías de enseñanza y
aprendizaje, adaptándolas a distintos contextos y
necesidades formativas.

Fuente https://bci.inap.es/alfresco_file/9aae09a1-ae20-4014-8e3a-0ff6809bf13b

https://bci.inap.es/alfresco_file/9aae09a1-ae20-4014-8e3a-0ff6809bf13b


METODOLOGÍAS ACTIVAS
PARA EL APRENDIZAJE

El libro "Metodologías activas para el aprendizaje" es
una guía práctica para docentes, enfocada en
metodologías de enseñanza que promueven un
aprendizaje activo y participativo de los estudiantes. 
El contenido incluye principios básicos del aprendizaje,
preparación y planificación de cursos, y una
clasificación detallada de diferentes metodologías
activas. 
Estas metodologías abarcan técnicas para fomentar la
discusión, enseñanza recíproca, uso de organizadores
gráficos, enfoques centrados en la escritura, y
estrategias para la implementación de aprendizaje
basado en problemas y proyectos. El manual también
proporciona ejemplos concretos y sugerencias
prácticas para su aplicación en el aula.

Fuente: https://www.postgradosucentral.cl/profesores/download/manual_metodologias.pdf

https://www.postgradosucentral.cl/profesores/download/manual_metodologias.pdf


ESTRATEGIAS DE
EVALUACIÓN FORMATIVA

El documento "Estrategias de Evaluación Formativa" ofrece un conjunto de once estrategias prácticas y
adaptables para la evaluación formativa en contextos educativos, con el objetivo de mejorar los procesos de
enseñanza y aprendizaje. Estas estrategias incluyen:

Palitos con Nombre: Una estrategia de selección aleatoria que promueve la participación equitativa de
todos los estudiantes y proporciona retroalimentación inmediata.

1.

Pizarritas: Uso de pizarras pequeñas por parte de los estudiantes para responder preguntas o realizar
actividades, permitiendo una recolección rápida de evidencias de aprendizaje.

2.

Luces de Aprendizaje: Un método de automonitoreo con el uso de colores del semáforo para que los
estudiantes expresen su nivel de comprensión.

3.

Tarjetas ABCD: Estrategia para respuestas a preguntas con múltiples opciones, facilitando la comprensión
de conceptos y la participación activa.

4.

Clarificar Criterios de Logro: Definir y comunicar claramente los objetivos de aprendizaje y criterios de
evaluación para orientar el progreso de los estudiantes.

5.

Escribe, Comenta, ¡Avanza!: Retroalimentación descriptiva en tareas escritas, enfocándose en lo que se hizo
bien y lo que se puede mejorar.

6.

Mi Error Favorito: Identificación de errores comunes para discutirlos y aprender de ellos, promoviendo un
ambiente de aprendizaje seguro y colaborativo.

7.

Ticket de Salida: Una breve evaluación al final de una clase para recoger impresiones individuales y
entender la comprensión del estudiante sobre el tema tratado.

8.

Pausa Reflexiva: Momentos de reflexión durante la clase para que los estudiantes conecten los nuevos
conocimientos con los previos y clarifiquen dudas.

9.

Resumen en Una Oración: Sintetizar el contenido de una actividad o texto en una sola oración, ayudando a
los estudiantes a enfocarse en las ideas principales.

10.

¿Cómo lo Estoy Haciendo?: Uso de estímulos visuales (estrella y escalera) para ofrecer retroalimentación
sobre los logros y aspectos a mejorar.

11.

Cada estrategia se describe con detalles sobre cuándo y cómo aplicarla, por qué es efectiva, y ejemplos de uso,
orientando a los educadores en la implementación de prácticas que fomenten un aprendizaje más profundo y
significativo. Además, se enfatiza la importancia de adaptar estas estrategias al contexto específico de
enseñanza y las características de los estudiantes para maximizar su efectividad.

Fuente: https://educrea.cl/wp-content/uploads/2017/12/DOC1-ev-formativa.pdf

https://educrea.cl/wp-content/uploads/2017/12/DOC1-ev-formativa.pdf


INTELIGENCIA ARTIFICIAL
Y APRENDIZAJE ACTIVO

El documento "Inteligencia artificial y aprendizaje activo" de Graciela
Caldeiro, Francisco Chamorro, Nahuel González, Adolfo Kvitca, y
Christian Milillo, presenta una investigación sobre el diseño e
implementación de estrategias de enseñanza utilizando inteligencia
artificial (IA) en escuelas. 
Se centra en explorar cómo los modelos de lenguaje de IA, como
ChatGPT, pueden enriquecer el aprendizaje activo y fomentar
habilidades del siglo XXI. 
A través de la creación y evaluación de diversas estrategias didácticas,
el estudio busca integrar la IA en el aula de manera efectiva, superando
desafíos como sesgos y precisión de información, y promoviendo un
enfoque pedagógico centrado en el estudiante.

Fuente: https://drive.google.com/file/d/1bXM-ik8Bh-BZrPq5yozLaswlLB9wnF46

https://drive.google.com/file/d/1bXM-ik8Bh-BZrPq5yozLaswlLB9wnF46


LA GAMIFICACIÓN EN 
LA EDUCACIÓN SUPERIOR

El libro "La gamificación en la educación superior" explora la aplicación
de la gamificación en entornos educativos universitarios, combinando
teoría y práctica. Se compone de dos partes principales:

Teoría y Práctica:1.
Se analiza la gamificación como estrategia didáctica, incluyendo
una taxonomía de elementos de juego para la educación.
Se examina la creación de mundos narrativos, la interacción
entre tecnología y gamificación, y la planificación de
experiencias educativas gamificadas.

Experiencias:2.
Se presentan casos prácticos de gamificación en la formación
docente y en distintas disciplinas como Educación Física y
Enfermería, ilustrando la aplicación práctica de la gamificación
en diversos contextos educativos.

El libro proporciona un marco integral para comprender y aplicar la
gamificación en la educación superior, presentando tanto fundamentos
teóricos como ejemplos prácticos de su implementación.

Fuente: https://octaedro.com/wp-content/uploads/2024/02/9788410054738.pdf

https://octaedro.com/wp-content/uploads/2024/02/9788410054738.pdf


INTRODUCCION A LA GAMIFICACIÓN
O LUDIFICACIÓN
EN EL AULA

El documento "Introducción a la gamificación" de Oriol Borrás-Gené, publicado por el Servicio
de Publicaciones de la Universidad Rey Juan Carlos, es una guía completa y práctica sobre la
gamificación, particularmente en el contexto educativo. El texto se basa en la experiencia del
autor con MOOCs y su trabajo previo sobre los fundamentos de la gamificación. La obra se
propone como un recurso accesible para aquellos interesados en implementar técnicas de
gamificación en su ámbito profesional, no solo en educación sino también en otros sectores.
El libro comienza con un prólogo personal donde el autor comparte su pasión por los juegos y
cómo esta ha influido en su enfoque pedagógico y profesional. A continuación, se desarrolla
a través de varios capítulos que cubren los conceptos básicos del juego y la gamificación, la
motivación y su análisis, diferentes tipos de gamificación y el diseño de sistemas
gamificados, incluyendo perfiles de jugadores y elementos de diseño de juegos.
Borrás-Gené aborda aspectos fundamentales como la diferencia entre jugar y los juegos, el
"pensamiento del juego" (Game Thinking), el aprendizaje basado en juegos, la motivación
intrínseca y extrínseca, el flujo (flow), el compromiso (engagement), y las emociones en la
gamificación. También se discuten las críticas, limitaciones y errores comunes en la
implementación de estrategias de gamificación.
La obra es rica en ejemplos prácticos, consejos para el diseño de sistemas gamificados, y
reflexiones sobre el uso ético y efectivo de la gamificación. El autor subraya la importancia de
una planificación cuidadosa y un diseño centrado en el usuario para lograr una gamificación
exitosa que motive y enriquezca la experiencia de aprendizaje o el entorno profesional.
"Introducción a la gamificación" se presenta como un recurso valioso para educadores,
diseñadores instruccionales y profesionales en diversas áreas interesados en explorar y
aplicar los principios de la gamificación para mejorar la participación, el aprendizaje y la
productividad.

Fuente: https://burjcdigital.urjc.es/handle/10115/20346

https://burjcdigital.urjc.es/handle/10115/20346


CÓMO ENSEÑAR DESDE
EL AULA VIRTUAL
BUENAS PRÁCTICAS Y SUS FUNDAMENTOS
TEÓRICOS

El documento "Cómo enseñar desde el aula virtual"
proporciona una guía completa para educadores sobre
la enseñanza en entornos virtuales. Se abordan temas
clave como la estructura de un aula virtual, la
planificación y diseño de clases virtuales, la curación de
contenidos y estrategias para actividades de
aprendizaje. 
También se incluyen capítulos sobre evaluación en
entornos virtuales, técnicas para el dictado de clases en
línea, y un epílogo que reflexiona sobre el proceso
educativo a distancia. 
Además, se ofrecen anexos útiles como la Taxonomía
de Bloom actualizada y actividades integradas en
Moodle, proporcionando así herramientas prácticas
para los docentes que buscan adaptarse a la
educación virtual.

Fuente: https://www.uda.edu.ar/index.php/catalogo-editorial/1328-como-ensenar-desde-el-aula-virtual

https://www.uda.edu.ar/index.php/catalogo-editorial/1328-como-ensenar-desde-el-aula-virtual


CAJA DE HERRAMIENTAS
PENSAMIENTO CRÍTICO

La "Caja de Herramientas de Pensamiento Crítico" es una publicación de la Red
Interamericana de Educación Docente de la Organización de los Estados
Americanos, diseñada para promover el desarrollo del pensamiento crítico en el
ámbito educativo. Este recurso proporciona estrategias pedagógicas y prácticas
detalladas para facilitar la integración del pensamiento crítico en el aula, con el
objetivo de mejorar la enseñanza y el aprendizaje a través de la reflexión, el
análisis y la evaluación crítica.
El documento se divide en unidades que abarcan desde la definición y los niveles
del pensamiento crítico hasta metodologías específicas para fomentar esta
habilidad en diferentes disciplinas, incluyendo la planeación de clases y la
evaluación. Se enfatiza en el uso de preguntas como herramienta mental para
dirigir el pensamiento hacia la construcción de nuevos conocimientos y se
proporcionan ejemplos de cómo aplicar el pensamiento crítico en áreas como la
lectoescritura, las matemáticas, la ciencia y la educación ciudadana.
Además, el documento ofrece formatos y listas de chequeo para la planeación de
actividades que promueven el pensamiento crítico, tales como la resolución de
problemas, el aprendizaje por proyectos, la investigación y los seminarios
socráticos. Cada sección está diseñada para ayudar a los docentes a
implementar prácticas pedagógicas que no solo fomenten el conocimiento
disciplinar, sino que también desarrollen habilidades de pensamiento crítico en
sus estudiantes, preparándolos para enfrentar desafíos complejos y fomentar su
crecimiento intelectual.

Fuente: https://www.oas.org/es/ried/PDF/Pensamiento%20Critico%20Caja%20de%20Herramientas.pdf

https://www.oas.org/es/ried/PDF/Pensamiento%20Critico%20Caja%20de%20Herramientas.pdf


LAS PLATAFORMAS DIGITALES
EDUCATIVAS, ANTES Y DESPUÉS
DEL CONTEXTO DE PANDEMIA POR COVID-19

El documento "Las plataformas digitales educativas
antes y después del Covid" realiza un análisis profundo
sobre la evolución y el impacto de las plataformas
digitales educativas en Argentina durante y después de
la pandemia de COVID-19. 
Examina la respuesta de los sistemas educativos a los
desafíos presentados por la pandemia, centrándose en
cómo las plataformas digitales han sido
implementadas y utilizadas para mantener la
continuidad educativa. 
El estudio también aborda las diferencias en el acceso y
la eficacia de estas plataformas, resaltando tanto los
logros como los desafíos que han surgido en este
período excepcional.

Fuente: https://www.unicef.org/argentina/documents/las-plataformas-digitales-educativas-antes-y-despues-del-contexto-de-pandemia-por-covid

https://www.unicef.org/argentina/documents/las-plataformas-digitales-educativas-antes-y-despues-del-contexto-de-pandemia-por-covid


INFORME DE SITUACIÓN
DE LAS TECNOLOGÍAS EDUCATIVAS
EN LAS UNIVERSIDADES ESPAÑOLAS

El documento "Tecnologías educativas en las universidades españolas 2022" es un
informe detallado coordinado por Crue Digitalización que examina el estado de las
tecnologías educativas en las universidades españolas, ofreciendo una perspectiva
global de su implementación y uso tras la pandemia de COVID-19. Se destaca la
importancia de las tecnologías de la información en la docencia, motivada por la
aceleración en la adopción de tecnologías educativas a distancia durante la
pandemia. 
Aunque el interés en las tecnologías educativas ya era elevado antes de la pandemia,
este informe busca ofrecer una visión actualizada de los cambios ocurridos.
Se menciona la colaboración de 46 universidades, representando una muestra
significativa del Sistema Universitario Español (SUE), y se enfatiza la relevancia de tener
informes como este para apoyar decisiones estratégicas a nivel institucional. El
documento se estructura en diferentes secciones que abordan desde la metodología,
contenidos, gestión de las tecnologías educativas hasta la influencia del COVID-19,
cubriendo aspectos como el diseño de la encuesta y los resultados obtenidos.
Entre los hallazgos, se resalta la diversidad de prácticas y herramientas tecnológicas
adoptadas por las universidades, incluyendo el fomento de metodologías basadas en
tecnología, la adopción de cursos en línea masivos y abiertos (MOOCs), la integración
de realidades aumentada y virtual en la docencia, y el desarrollo de políticas de
formación en abierto. Además, se discuten las implicaciones de estos hallazgos para el
futuro de la educación superior en España, sugiriendo que las universidades están
tomando medidas significativas para integrar las tecnologías educativas en sus
prácticas pedagógicas y estrategias institucionales.

Fuente: https://www.crue.org/wp-content/uploads/2024/04/2024_ENCUESTA-FOLTE.pdf

https://www.crue.org/wp-content/uploads/2024/04/2024_ENCUESTA-FOLTE.pdf


CHATGPT Y EDUCACIÓN UNIVERSITARIA:
POSIBILIDADES Y LÍMITES DE CHATGPT COMO
HERRAMIENTA DOCENTE

El documento "ChatGPT y educación universitaria"
profundiza en el impacto de ChatGPT y la IA generativa
en la educación superior. Ofrece una introducción a
ChatGPT, su historia, y cómo se utiliza en entornos
educativos, destacando su importancia en la docencia,
investigación, y gestión. 
Proporciona indicaciones prácticas para su uso, aborda
la tecnología detrás de ChatGPT, discute la
desinformación y los aspectos éticos asociados, y
examina su implementación en el aula. 
Además, contempla las implicaciones de ChatGPT para
la sociedad y la educación, ofreciendo una visión
integral de sus posibilidades y límites como
herramienta docente.

Fuente: https://octaedro.com/libro/chatgpt-y-educacion-universitaria/

https://octaedro.com/libro/chatgpt-y-educacion-universitaria/


DIRECTRICES ÉTICAS SOBRE EL USO DE LA
INTELIGENCIA ARTIFICIAL (IA) Y LOS DATOS EN LA
EDUCACIÓN Y FORMACIÓN PARA LOS
EDUCADORES

¿Sabías que la IA en la educación ya no es una realidad
lejana? De hecho ya la utilizamos, por ejemplo para
aprender idiomas o para realizar tareas diferenciadas
en la docencia y la formación personalizadas. Como
puedes ver, la IA tiene un gran potencial en la
educación, pero sus efectos no se han analizado de
manera exhaustiva y su uso podría plantear
consideraciones de orden ético.
Estas directrices presentan ejemplos concretos y casos
de uso genéricos, fundamentan las consideraciones y
los requisitos de carácter ético y ponen de relieve las
competencias emergentes y los términos o las técnicas
clave en el campo de la educación.
Puedes utilizar las directrices con los alumnos en el aula,
animar a los profesores a que las utilicen y a los padres
a que las consulten, y hacer correr la voz de que la IA en
la educación es ya una realidad.

Fuente: https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/use-artificial-intelligence-ai-and-data-teaching-and-learning_es 

https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/use-artificial-intelligence-ai-and-data-teaching-and-learning_es
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/use-artificial-intelligence-ai-and-data-teaching-and-learning_es


DIRECTRICES PARA PROFESORES Y EDUCADORES
SOBRE LA LUCHA CONTRA LA DESINFORMACIÓN Y
LA PROMOCIÓN DE LA ALFABETIZACIÓN DIGITAL A
TRAVÉS DE LA EDUCACIÓN Y LA FORMACIÓN

¿Necesitas asesoramiento sobre cómo utilizar las
tecnologías digitales de manera crítica y responsable y
orientación sobre el modo de evaluar las competencias
de los alumnos en el ámbito de la alfabetización digital?
Estas directrices ofrecen una guía práctica a profesores
y educadores, con consejos prácticos, planes de
actividades, percepciones sobre determinados temas y
notas de precaución fundadas en lo que realmente
funciona en materia de alfabetización digital y
educación y formación. Su finalidad es ayudar a
comprender la manera de conseguir la alfabetización
digital y proporcionar conocimientos útiles sobre la
dinámica y las manifestaciones de la desinformación.

Fuente:https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/tackling-disinformation-and-promoting-digital-literacy_es

https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/tackling-disinformation-and-promoting-digital-literacy_es


CHATGPT E INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LA
EDUCACIÓN SUPERIOR : GUÍA DE INICIO RÁPIDO

Esta Guía de inicio rápido presenta a ChatGPT, una
herramienta de Inteligencia Artificial (IA) que ha arrasado en
todo el mundo, alcanzando los 100 millones de usuarios sólo
dos meses después de su lanzamiento.
La Guía de inicio rápido ofrece una visión general del
funcionamiento de ChatGPT y explica cómo puede utilizarse
en la educación superior. La guía plantea algunos de los
principales retos e implicaciones éticas de la IA en la
educación superior y ofrece medidas prácticas que las
instituciones de educación superior pueden adoptar
Esta Guía de inicio rápido se publicó en abril de 2023. La
Inteligencia Artificial (IA) es un campo en rápido desarrollo.
Esta guía se basa en GPT-3.5, la última versión gratuita
de ChatGPT disponible en el momento de redactar
este documento. Además de los cambios dinámicos
en la tecnología, las implicaciones éticas de ChatGPT y otras
formas de IA también avanzan rápidamente. Se recomienda
a los lectores que consulten constantemente fuentes fiables
para conocer las últimas noticias y actualizaciones.

Fuente: https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000385146_spa

https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000385146_spa


GUÍA PARA INTEGRAR LAS TECNOLOGÍAS
BASADAS EN INTELIGENCIA ARTIFICIAL
GENERATIVA EN LOS PROCESOS
DE ENSEÑANZA Y APRENDIZAJE

La "Guía para integrar las tecnologías basadas en inteligencia
artificial generativa en los procesos de enseñanza y
aprendizaje" es un documento exhaustivo que aborda el uso
de la inteligencia artificial generativa (IAG) en la educación.
Discute cómo estas herramientas pueden asistir tanto a
profesores como a estudiantes, ofreciendo ejemplos
prácticos y estrategias de implementación. Además, se
enfoca en las limitaciones técnicas y legales de la IAG y
proporciona pautas sobre la evaluación académica en el
contexto de estas tecnologías. El documento destaca la
importancia de un uso crítico, responsable y ético de la IAG en
la educación.

Fuente: https://www.uned.es/universidad/inicio/institucional/areas-direccion/vicerrectorados/innovacion/iaeducativa.html

https://www.uned.es/universidad/inicio/institucional/areas-direccion/vicerrectorados/innovacion/iaeducativa.html


GUÍA DE USO DE LAS HERRAMIENTAS
DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL
GENERATIVA PARA EL PROFESORADO

La "Guía genIA Profesores" de la UNED está diseñada para
ayudar a los profesores a utilizar de manera ética y
responsable las herramientas de inteligencia artificial
generativa (IAG) en la enseñanza. Incluye recomendaciones
sobre el uso de estas herramientas, enfatizando la
importancia de los prompts y cómo diseñarlos
eficientemente. Además, proporciona ejemplos prácticos de
prompts para diferentes aplicaciones educativas, tales como
la mejora de textos, la generación de ejemplos didácticos y
propuestas de actividades de aprendizaje. La guía también
aborda cuestiones como la precisión, los sesgos y los riesgos
de privacidad asociados con el uso de IAG.

Fuente: https://www.uned.es/universidad/inicio/institucional/areas-direccion/vicerrectorados/innovacion/iaeducativa.html

https://www.uned.es/universidad/inicio/institucional/areas-direccion/vicerrectorados/innovacion/iaeducativa.html
https://www.uned.es/universidad/inicio/institucional/areas-direccion/vicerrectorados/innovacion/iaeducativa.html
https://www.uned.es/universidad/inicio/institucional/areas-direccion/vicerrectorados/innovacion/iaeducativa.html
https://www.uned.es/universidad/inicio/institucional/areas-direccion/vicerrectorados/innovacion/iaeducativa.html


ORIENTACIONES Y DEFINICIONES SOBRE
EL USO DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL
GENERATIVA EN LOS PROCESOS ACADÉMICOS
GUÍA PRÁCTICA

La Guía servirá como un recurso sintético, ágil y accesible
para que la comunidad académica de la Universidadse
familiarice con la IAG y la integre de manera efectiva en las
aulas. 
Proporciona consejos prácticos, opciones para su
aprovechamiento, recomendaciones de aplicaciones
concretas y criterios para un uso ético. Todo ello con la
finalidad de generar espacios de aprendizaje enriquecedores
y eficaces que garanticen el éxito estudiantil de las y los
jóvenes.

Fuente: https://www.udgvirtual.udg.mx/sites/default/files/adjuntos/guia_ia_udg.pdf

https://www.uned.es/universidad/inicio/institucional/areas-direccion/vicerrectorados/innovacion/iaeducativa.html
https://www.uned.es/universidad/inicio/institucional/areas-direccion/vicerrectorados/innovacion/iaeducativa.html
https://www.uned.es/universidad/inicio/institucional/areas-direccion/vicerrectorados/innovacion/iaeducativa.html
https://www.uned.es/universidad/inicio/institucional/areas-direccion/vicerrectorados/innovacion/iaeducativa.html
https://www.udgvirtual.udg.mx/sites/default/files/adjuntos/guia_ia_udg.pdf


LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LAS
UNIVERSIDADES: RETOS Y OPORTUNIDADES

El documento "La inteligencia artificial en las universidades:
retos y oportunidades" explora el impacto y las implicaciones
de la inteligencia artificial (IA) en el entorno universitario.
Examina cómo la IA puede transformar la enseñanza, la
investigación y la administración en las universidades,
presentando tanto oportunidades como desafíos. 
Aborda temas como la personalización del aprendizaje, la
eficiencia en la gestión y administración universitaria, la ética
de la IA, y la preparación del personal docente para el uso
efectivo de estas tecnologías. Además, discute la importancia
de adoptar un enfoque ético y reflexivo hacia la IA en la
educación superior.

Fuente: https://1millionbot.com/la-inteligencia-artificial-en-las-universidades-retos-y-oportunidades/

https://1millionbot.com/la-inteligencia-artificial-en-las-universidades-retos-y-oportunidades/


IA EN LA EDUCACIÓN
UNA GALAXIA DE POSIBILIDADES PEDAGÓGICAS

El documento "IA en la educación" explora el impacto y las
aplicaciones potenciales de la inteligencia artificial (IA) en el
ámbito educativo. Se centra en cómo la IA puede transformar
los métodos de enseñanza y aprendizaje, ofreciendo
personalización y adaptabilidad en las prácticas educativas.
Aborda los desafíos éticos y la importancia de un enfoque
crítico y consciente al integrar la IA en la educación. Propone
la necesidad de preparar a estudiantes y docentes para un
futuro tecnológico, destacando la IA como herramienta de
apoyo en la innovación educativa.

Fuente: https://www.uautonoma.cl/centro-de-comunicacion-de-las-ciencias/alejandria/aprendia-ia-en-educacion/

https://www.uautonoma.cl/centro-de-comunicacion-de-las-ciencias/alejandria/aprendia-ia-en-educacion/


EL IMPACTO DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LA
EDUCACIÓN EN ESPAÑA

El estudio "El impacto de la IA en la educación en España"
presenta un análisis sobre cómo estudiantes, profesores y
padres perciben y utilizan la inteligencia artificial (IA) en el
ámbito educativo. Revela un uso significativo de
herramientas de IA, como ChatGPT, entre estos grupos,
destacando un interés general por aprender más sobre estas
tecnologías. 
El documento examina las oportunidades y desafíos que la IA
presenta para la educación, incluyendo su impacto en la
personalización del aprendizaje, el desarrollo de habilidades
críticas y la necesidad de un marco legal sobre privacidad y
uso de datos.

Fuente: https://empantallados.com/ia/

https://empantallados.com/ia/


IA COMO COPILOTO:
CREANDO ORIENTACIONES DIDÁCTICAS 
CON RECURSOS DIGITALES

La "Guía del docente: IA como Copiloto" aborda cómo los
educadores pueden integrar la inteligencia artificial en sus
prácticas didácticas usando recursos digitales. Propone
estrategias para emplear herramientas como ChatGPT en la
enseñanza, destacando su potencial para crear orientaciones
didácticas personalizadas. 
La guía enfatiza en la importancia de adaptar el uso de IA a
los objetivos de aprendizaje, fomentando un enfoque
pedagógico centrado en el estudiante que promueva la
participación activa, el aprendizaje cooperativo, y el
desarrollo de habilidades para el siglo XXI.

Fuente https://universoabierto.org/2023/06/16/inteligencia-artificial-ia-como-copiloto-creando-orientaciones-didacticas-con-recursos-digitales/

https://universoabierto.org/2023/06/16/inteligencia-artificial-ia-como-copiloto-creando-orientaciones-didacticas-con-recursos-digitales/


EL FUTURO DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL
EN EDUCACIÓN EN AMÉRICA LATINA

El documento "El futuro de la Inteligencia Artificial en la
educación en América Latina" aborda cómo la IA está
transformando la educación en la región. 
Se centra en la importancia creciente de la IA en todos los
niveles educativos, particularmente en la educación superior,
y examina los roles que la IA puede desempeñar, desde
mejorar el aprendizaje hasta gestionar la educación. 
Además, presenta resultados de encuestas a expertos,
destacando expectativas sobre el impacto futuro de la IA y
sugiere recomendaciones para políticas públicas, como
mejorar la conectividad y desarrollar competencias digitales.

Fuente https://oei.int/oficinas/secretaria-general/publicaciones/el-futuro-de-la-inteligencia-artificial-en-educacion-en-america-latina

https://oei.int/oficinas/secretaria-general/publicaciones/el-futuro-de-la-inteligencia-artificial-en-educacion-en-america-latina


CHATGPT EN EL AULA:
GUÍA PARA DOCENTES INNOVADORES

El documento "ChatGPT en el aula: Guía para Docentes
Innovadores" es una publicación de la Universidad
Tecnológica Centroamericana (UNITEC), diseñada para
ayudar a los docentes universitarios a integrar de manera
efectiva la herramienta ChatGPT en la educación superior.
Cubre temas como la introducción a ChatGPT, el diseño de
prompts eficaces, aplicaciones en la educación superior,
consideraciones éticas, y consejos para evitar consecuencias
no intencionadas. 
Este recurso proporciona ejemplos prácticos y directrices
para facilitar la incorporación de esta tecnología en las
prácticas pedagógicas, resaltando su potencial para
enriquecer la experiencia educativa y preparar a los
estudiantes para un futuro digitalizado. Además, enfatiza la
importancia de un uso ético y responsable de ChatGPT en el
aula.

Fuente https://www.unitec.edu/chatgpt-salon-clases

https://www.unitec.edu/chatgpt-salon-clases


APRENDIZAJE ILIMITADO:
POTENCIANDO. LA EDUCACIÓN
CON CHATGPT Y DALL-E

El documento "Potenciando la educación con ChatGPT y
DALL-E" es una guía que explora el uso de herramientas de
inteligencia artificial en educación. 
Cubre temas como la introducción a ChatGPT, la
comprensión y diseño de prompts efectivos, y diversas
aplicaciones educativas de ChatGPT. Se enfoca en cómo
integrar ChatGPT en el aula, aborda desafíos y
consideraciones éticas en su uso, y sugiere maneras de
evaluar y obtener retroalimentación con ChatGPT. 
También se incluye una sección sobre la generación de
imágenes con DALL-E y ejemplos de casos de estudio
exitosos. El documento finaliza con apéndices que incluyen
prompts educativos, preguntas frecuentes y un cuestionario
para docentes.

Fuente: https://drive.google.com/file/d/1DtJFj5zCjLem4MogNzMzYThthG83Uz8o/view



EXPLORANDO LA INFLUENCIA DE LA
INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LA
EDUCACIÓN DEL SIGLO XXI

El libro "Influencia de la IA en la educación" de Marcelo Ortiz se
centra en la integración de la inteligencia artificial en la
educación, abordando temas como la innovación en las
aulas, personalización del aprendizaje, y el uso de prompts en
la enseñanza. 
El documento incluye ejemplos prácticos, discute los retos y
potenciales de la IA en la educación, y ofrece consejos sobre
cómo aprovechar al máximo estas tecnologías para mejorar
los procesos educativos.

Fuente: https://www.linkedin.com/posts/marceloortizc_inteligencia-artificial-en-la-educaci%C3%B3n-del-activity-7171972808267284481-2kt2

https://www.linkedin.com/posts/marceloortizc_inteligencia-artificial-en-la-educaci%C3%B3n-del-activity-7171972808267284481-2kt2


GUÍA PARA EL USO DE IA
GENERATIVA EN EDUCACIÓN
E INVESTIGACIÓN

La "Guía para el uso de IA generativa en educación e investigación", publicada por la
UNESCO, se enfoca en cómo la inteligencia artificial generativa (IAGen) puede
integrarse de manera efectiva, ética y segura en los sectores de la educación e
investigación. El documento recalca la importancia de un enfoque centrado en el ser
humano para el desarrollo y la implementación de la IAGen, destacando la
necesidad de regulaciones que protejan la privacidad de datos, promuevan la
inclusión, la equidad, la igualdad de género, y la diversidad cultural y lingüística.

La guía abarca cómo la IAGen, incluyendo herramientas como ChatGPT, puede
automatizar la creación de contenido en varios formatos, aunque con el
reconocimiento de que estas herramientas no pueden crear nuevas ideas por sí
mismas. Se advierte sobre la precisión y la confiabilidad del contenido generado por
IAGen, subrayando que, a menudo, este puede ser incorrecto o engañoso sin el
conocimiento adecuado.

El documento destaca la necesidad de regulaciones que aborden la rápida
evolución de la IAGen y sus implicaciones éticas y políticas, sugiriendo pasos clave
para su regulación en educación. Además, propone estrategias para el uso creativo
de la IAGen en la enseñanza, el aprendizaje y la investigación, enfocándose en la
inclusión, la equidad, y el desarrollo de habilidades en IA para estudiantes, docentes
e investigadores.

Con una visión hacia el futuro, la guía contempla el impacto a largo plazo de la
IAGen en la educación y la investigación, incitando a una reflexión continua sobre su
desarrollo ético y su integración efectiva en estos campos.

Fuente https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000389227

https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000389227


GUÍA PATECNOFILOSOFÍA: 
REFLEXIÓN FILOSÓFICA, 
INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y CIENCIA

El documento titulado "Tecnofilosofía: Reflexión filosófica inteligencia artificial y ciencia",
coordinado por Manuel Bermúdez Vázquez y Agustín Sánchez Cotta, ofrece una
compilación de trabajos que abordan desde diversas perspectivas el impacto y las
implicaciones de la inteligencia artificial (IA) y la ciencia en la sociedad, la ética, y la
educación. Este trabajo destaca la importancia de la reflexión filosófica en el
entendimiento y la gestión de los desafíos presentados por el avance de la IA, enfatizando
la necesidad de considerar las dimensiones éticas, morales, sociales y culturales de estas
tecnologías.
El documento se organiza en una serie de capítulos que cubren una amplia gama de
temas, desde el análisis y propuesta para el aprendizaje en línea en la educación superior,
pasando por el estudio de la alfabetización digital en la formación universitaria de futuros
docentes, hasta la exploración de la situación del uso y empleo de las TIC en España en
relación a la brecha digital antes y después de la pandemia. También se incluyen estudios
sobre la discriminación de la mujer musulmana en España, la metodología híbrida para el
desarrollo de la competencia intercultural de aprendientes Erasmus, y la construcción del
conocimiento educativo en el contexto del desarrollo tecnológico, entre otros.
Cada capítulo aborda un aspecto específico de la tecnofilosofía, mostrando cómo la
tecnología, y en particular la IA, influye y transforma diversos aspectos de la vida humana
y la sociedad. Se discuten las potenciales ventajas y desafíos de estas tecnologías, así
como las implicaciones éticas y filosóficas de su integración en campos como la
educación, el arte, la política, y la cultura.
En resumen, "Tecnofilosofía: Reflexión filosófica inteligencia artificial y ciencia" ofrece una
visión multidisciplinaria sobre el papel de la tecnología y la inteligencia artificial en la
sociedad contemporánea, destacando la importancia de una reflexión crítica y ética sobre
su desarrollo y aplicación.

Fuente https://dialnet.unirioja.es/servlet/libro?codigo=943269

https://dialnet.unirioja.es/servlet/libro?codigo=943269


DOCENCIA EN LA ERA
DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL:
ENFOQUES PRÁCTICOS PARA DOCENTES

El documento "Docencia en la Era de la Inteligencia Artificial: Enfoques Prácticos
para Docentes" es una guía comprensiva dirigida a educadores, enfocándose en la
integración efectiva, responsable y ética de la Inteligencia Artificial Generativa
(IAGen) en la educación superior. Coordinado por Víctor Abella García y autoría de
Keiri Fernández Mármol, este informe, publicado en marzo de 2024, se presenta bajo
una licencia Creative Commons y está disponible en el Repositorio RIUBU de acceso
abierto. Su objetivo principal es promover un enfoque humanista en el uso de la
IAGen, poniendo énfasis en la importancia de adaptar estas tecnologías a los
contextos educativos para potenciar la enseñanza y el aprendizaje.
El documento abarca una amplia gama de temas relacionados con la IA en la
educación, desde la evolución de la IA y su integración en el ámbito educativo
hasta la generación de materiales didácticos y el desarrollo de habilidades con IA.
También aborda los retos y consideraciones éticas del uso de IA en la enseñanza,
ofreciendo ejemplos prácticos y sugerencias para elaborar criterios de evaluación
como rúbricas y listas de cotejo.
Además, explora el impacto de la IA en tareas tradicionales de evaluación,
proporciona consejos para estudiantes sobre cómo aprovechar la IA en su
aprendizaje, y recomienda herramientas útiles de IA para mejorar el rendimiento
académico. Concluye con una sección dedicada a enlaces educativos relevantes y
una selección de libros sobre el tema, enfatizando la necesidad de una reflexión
continua sobre el desarrollo ético de la IA y su integración efectiva en la educación y
la investigación.

Fuente: https://www2.ubu.es/docenc_ia/

https://www2.ubu.es/docenc_ia/


El documento titulado "El poder de la Inteligencia Artificial (IA) en el Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP)" es una publicación del Instituto Latinoamericano de Desarrollo Profesional
Docente, orientada a destacar la integración y aplicabilidad de la IA en el ámbito educativo,
especialmente a través de herramientas como ChatGPT y DALL-E, para mejorar y enriquecer el
aprendizaje por proyectos. La obra, disponible bajo una licencia Creative Commons, fue
elaborada con contenidos generados por Chat GPT4, Claude 3, y DALL-E, con el objetivo de
difundir el empleo de la IA en la educación.
El documento se estructura en secciones que abarcan desde una introducción al Aprendizaje
Basado en Proyectos (ABP) y el papel de la IA en la educación, hasta la implementación práctica
de ChatGPT y DALL-E en proyectos educativos, ofreciendo ejemplos detallados de proyectos y
consideraciones para la integración efectiva de estas tecnologías. Se enfatiza en el valor de la IA
para personalizar el aprendizaje, fomentar la creatividad, y apoyar la enseñanza con
herramientas avanzadas que permiten tanto la generación de contenido textual como visual,
adaptándose a las necesidades educativas contemporáneas.
Además, se presenta una colección de veinte proyectos educativos que integran herramientas
de IA, cada uno diseñado para explorar diferentes temas y habilidades, incluyendo la creación de
historias digitales, la exploración de ecosistemas, y la promoción de la salud comunitaria, entre
otros. Estos proyectos reflejan la diversidad de aplicaciones de la IA en el aprendizaje basado en
proyectos, promoviendo una educación interactiva y multidisciplinaria.
Finalmente, se discuten aspectos críticos como las consideraciones éticas en el uso de la IA en
educación, estrategias para la evaluación de proyectos basados en IA, y el potencial de estas
tecnologías para revolucionar la enseñanza y el aprendizaje. La guía culmina con un apéndice
que ofrece información sobre una maestría en innovaciones tecnológicas y pedagógicas,
subrayando el compromiso con la formación docente en el uso pedagógico de las nuevas
tecnologías.

EL PODER DE LA
INTELIGENCIA ARTIFICIAL (IA)
EN EL EAPRENDIZAJE
BASADO EN PROYECTOS (ABP)

Fuente: https://www.aprendevirtual.org

https://www.aprendevirtual.org/
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