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Sohre el Uibro

El "Libro de Formacion/Educacion” version 12, creado por Angeles Vallejo y Alfredo Vela, esta pensado para recopilar
material de interés relacionado con el mundo de la educacion y/o formacion.

Tiene una primera parte de material relacionado con aprendizaje, formacion, profesoarado, ... y otros aspectos de interes.
Jna sequnda parte que incluye algunas encuestas de interés sobre el tema.

También incorpora una parte sobre el uso de la inteligencia artificial en formacion.

Y dispone de una ultima parte con documentos y libros gratuitos de interés para formacion y/o educacion.










Tendencias en educacion superior para 2024































































































































































ALGUNAS
ENCUESTAS

En este apartado iremos incluyendo
algunas encuestas relacionadas con
la formacién/educacion.




;Prohibir el movil en colegios e institutos?



;La Educacion ha mejorado o empeorado?



;Quien es el responsable de los malos datos de PISA?



;La oferta formativa se ajusta al mercado laboral?



;Realizarias los mismos estudios que hiciestes?



;Hay exceso de “titulitis™?



;Hoy hay una especie de culto hacia la ignorancia?



;La 1A nos debe hacer repensar la metodologia didactica?



;0bligados a cambiar la metodologia y la evaluacion?



;Es mas importante aprende o aprobar?



;Cuanto tiempo dedicas a la formacion?



;Como adquieres tus competencias en el trabajo?



INTELIGENCIA
ARTIFICIAL Y
FORMACION

En este apartado veremos dalgunas
aplicaciones y herramientas interesantes
de la inteligencia artificial relacionadas con

la formacién/educacion.




¢ Esta esto mas cerca de lo
que parece?












;Que chat conversacional con IA te qusta mas?



;Que herramientas de generacion de imagenes con IA te gusta mas?



iLos alumnos usan IA para hacer los trabajos que les encargan los profesores?


















En ChatGPT hay muchos GPTs sobre Educacion



Un ejemplo de GPT sobre Educacion






Con Copilot Pro creamos presentaciones en PowerPoint



Con Copilot Pro creamos presentaciones en PowerPoint
























explorer.globe.engineer ..o

IA. Asi es esta web que usa GPTy
Claude para que puedas aprender
sobre cualquier tema






chicos.net/humania



DOCUMENTOS
DE INTERES

En este apartado iremos incluyendo
algunos textos y documentos de
interés sobre Formacién/Educacion.




MARCO DE COMPETENCIA
DIGITAL DOCENTE UNIVERSITARIO
CREACION Y VALIDACION

El documento "Marco de Competencia Digital Docente Universitario” es una guia elaborada
por el proyecto DIGCOMPEDU FyA, bajo coordinacion de Juan Ramon Velasco Pérez, Pedro
Miguel Ruiz Martinez, y Maria Isabel Hartilo Hermoso, entre otros. Este marco estd orientado
a fortalecer las competencias digitales de los docentes universitarios y estd alineado con
el plan de digitalizacidon del sistema universitario espanol, promovido por el Ministerio de
Universidades en el marco del Plan de Recuperacidn, Transformacién y Resiliencia.

El documento desglosa un marco adaptado especificamente para el contexto
universitario, derivado de la adaptacion nacional del marco europeo DigCompEdu. El
enfoque se centra en cinco Greas de competencia que son esenciales para la prdctica
docente en la era digital: compromiso profesional, contenidos digitales, ensenanza vy
aprendizaje, evaluacion y retroalimentacion, y empoderamiento del alumnado.

Cada drea abarca subdreas detalladas que describen habilidades y competencias
especificas, como la creacidn y manejo de contenidos digitales, el uso de tecnologias
digitales para facilitar y enriquecer el proceso educativo, y estrategias para la evaluacion
efectiva y ética del aprendizaje estudiantil utilizando herramientas digitales. También se
hace hincapié en la importancia de promover un entorno inclusivo y accesible que respete
la diversidad y fomente la igualdad de oportunidades de aprendizaje para todos los
estudiantes.

El marco propone un modelo progresivo de desarrollo profesional en competencias
digitales, apoydndose en formaciones y acreditaciones especificas para docentes, y
destacando la necesidad de una participacion activa y consciente del profesorado en su
propio desarrollo digital. Esta estructura pretende ser un referente para la implementacion
de politicas y prdcticas que apoyen la transformacion digital de las universidades
espanolas, asegurando que la ensefianza universitaria se mantenga relevante y efectiva
en un mundo cada vez mas digitalizado.

Fuente: https://digitum.um.es/digitum/bitstream/10201/136836/7/Marco%20de%20Competencia%20Digital%20Docente%20Universitario.pdf



https://digitum.um.es/digitum/bitstream/10201/136836/7/Marco%20de%20Competencia%20Digital%20Docente%20Universitario.pdf

LA PLATAFORMAS DIGITALES
Y CORPORACIONES TECNOLOGICAS
EN LA ESCUELA

El libro ‘'Plataformas digitales y corporaciones
tecnologicas en la escuela: una mirada desde los
derechos de la infancia” explora el uso de plataformas
digitales en el dmbito educativo desde la perspectiva
de los derechos infantiles. Se centra en el impacto que
tienen las grandes corporaciones tecnologicas en la
educacion, especialmente en las escuelas publicas de
Cataluna, Espana.

Analiza temas como la privatizacion de la educacion,
los desafios relacionados con la privacidad y proteccion
de datos, y las diferencias en el acceso y uso de
tecnologias digitales.

Incluye diversas perspectivas, abordando el papel de
estas tecnologias en la formacién docente, la influencia
en la pedagogia y la gestidon educativa, asi como la
perspectiva de las familias y el alumnado respecto a su
uso.

Fuente: https://octaedro.com/libro/plataformas-digitales-y-corporaciones-tecnologicas-en-la-escuela/



https://octaedro.com/libro/plataformas-digitales-y-corporaciones-tecnologicas-en-la-escuela/

LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL
Y EL FUTURO DE LA EDUCACION SUPERIOR
DESAFIOS Y OPORTUNIDADES

El documento ‘La inteligencia artificial y el futuro de la
educacién superior’ ofrece un andlisis exhaustivo sobre
el papel de la inteligencia artificial (1A) en la educacion
superior, centrdndose en sus desafios y oportunidades.
Examina la evolucion de la IA, su impacto en la
pedagogia, y como puede personalizar el aprendizaje.
Ademds, aborda temas como el desarrollo de
habilidades fundamentales en los estudiantes y la
necesidad de una reflexion ética en el uso de la IA. El
texto destaca el papel de la IA en el fomento de la
eficiencia y la efectividad en la educacién, asi como su
integracion en el curriculo y la formacion docente.

Fuente: https://horizontespedagagicos.ibero.edu.co/article/view/hop.25101



https://horizontespedagogicos.ibero.edu.co/article/view/hop.25101

ORIENTACIONES SOBRE EL USO DE

HERRAMIENTAS DIGITALES EN EL AMBITO EDUCATIVO
DESDE LA PERSPECTIVA DE LA

PROTECCION DE DATOS

El documento titulado “Orientaciones sobre el uso de las herramientas
digitales en el dmbito educativo desde la perspectiva de la proteccion de
datos” es una guia elaborada por el Ministerio de Educacién, Formacién
Profesional y Deportes, que ofrece un andlisis detallado de cémo utilizar
herramientas digitales de manera segura y conforme a la legislacion de
proteccion de datos en el contexto educativo. Este documento, en su version
2.0 de abril de 2024, incluye recomendaciones especificas sobre la selecciéon
y el uso de aproximadamente 1000 herramientas digitales, centrGndose en
aquellas que cumplen con el Reglamento General de Proteccidon de Datos
(RGPD).

La guia no es prescriptiva, sino que sirve como un recurso orientativo para
docentes y personal educativo, ayuddndolos a elegir herramientas que no
solo sean eficaces para el aprendizaje, sino que también respeten la
privacidad y proteccion de los datos personales de los estudiantes. Se ofrece
un andlisis de las herramientas basado en un sistema de clasificacion de
colores similar al de un semaforo (verde, amarillo, rojo) para indicar el nivel
de cumplimiento con la normativa de protecciéon de datos. Ademads, se
proporcionan instrucciones detalladas sobre la lectura de politicas de
privacidad, el manejo de datos y la seleccidon de herramientas adecuadas.
Esta publicacidon destaca la importancia de la seguridad de la informacién
en el uso de tecnologias digitales en la educacidn, proponiendo prdcticas
responsables para minimizar riesgos y promover un entorno digital seguro y
efectivo para el aprendizaje.

Fuente: https://intef.es/Noticias/orientaciones-sobre-el-uso-de-herramientas-digitales/



https://intef.es/Noticias/orientaciones-sobre-el-uso-de-herramientas-digitales/

NUEVOS FORMATOS
PARA EL APRENDIZAJE INFORMAL,
(UTILES PARA EL FORMAL?

El documento "Nuevos formatos para el aprendizaje
informal” ofrece un enfoque innovador en la educacion,
especidlmente en el contexto de Ila ensefanza
universitaria.

Examina como los formatos de aprendizaje informal
pueden ser integrados y utilizados en entornos formales,
con especial énfasis en las estrategias de ensefianza y
aprendizaje que promueven la participacion activa y el
compromiso de los estudiantes.

A través de una serie de estudios de caso y andlisis, el
documento explora diversas metodologias y prdacticas
pedagogicas, destacando el potencial de los formatos
informales para enriquecer la experiencia educativa en
la universidad.

Fuente_https://octaedro.com/wp-content/uploads/2023/11/9788410054288.pdf



https://bci.inap.es/alfresco_file/9aae09a1-ae20-4014-8e3a-0ff6809bf13b
https://octaedro.com/wp-content/uploads/2023/11/9788410054288.pdf

MANUAL DE
METODOLOGIAS FORMATIVAS

El "Manual de Metodologias Formativas® ofrece una guia
completa sobre diversas técnicas y herramientas para
la formacién efectiva.

Este manual cubre temas como lecciones magistrales,
casos prdcticos, role playing, simuladores, outdoor
training y el uso de tecnologias en la formacion. Cada
método se describe con detalles como definicion,
caracteristicas, valoracidn, recursos necesarios y su
aplicacién practica.

El manual es ideal para educadores y formadores que
buscan mejorar sus metodologias de ensendnza y
aprendizaje, adaptandolas a distintos contextos vy
necesidades formativas.

Fuente https://bci.inap.es/alfresco_file/9aae09al-ae20-4014-8e3a-0ff6809bf13b



https://bci.inap.es/alfresco_file/9aae09a1-ae20-4014-8e3a-0ff6809bf13b

METODOLOGIAS ACTIVAS
PARA EL APRENDIZAJE

El libro "Metodologias activas para el aprendizaje” es
una guia prdactica para docentes, enfocada en
metodologias de ensefanza que promueven un
aprendizaje activo y participativo de los estudiantes.

El contenido incluye principios bdsicos del aprendizaje,
preparaciéon y planificacibn de cursos, y und
clasificacion detallada de diferentes metodologias
activas.

Estas metodologias abarcan técnicas para fomentar la
discusion, ensefanza reciproca, uso de organizadores
graficos, enfoques centrados en |la escritura, vy
estrategias para la implementacion de aprendizaje
basado en problemas y proyectos. El manual también
proporciona ejemplos concretos Yy sugerencias
practicas para su aplicacion en el aula.

Fuente: https://www.postgradosucentral.cl/profesores/download/manual metodologias.pdf



https://www.postgradosucentral.cl/profesores/download/manual_metodologias.pdf

10 TECNOLOGIAS
PARA LA EDUCACION
DEL FUTURO

El documento titulado “10 tecnologias para la educacién del futuro” elaborado por EdTech Chile y el Centro de
Innovacion y Tecnologias Educativas UDD, se centra en explorar y detallar como diferentes tecnologias pueden
revolucionar el proceso educativo, abordando desde plataformas educativas hasta tecnologias de realidad
aumentada y virtual. Aqui tienes un resumen de los puntos principales tratados:

1. Democratizacién del Conocimiento: Se discuten plataformas educativas que facilitan el acceso universal a la
educacidn, permitiendo a personas de todas las edades y ubicaciones acceder a recursos educativos.

2. Desarrollo Profesional Online: Se mencionan las plataformas LMS (Sistemas de Gestion de Aprendizaje) que
ayudan a los educadores a mantenerse actualizados con las dltimas prdcticas pedagoégicas y tecnologias
educativas.

3. Aprendizaje Semipresencial: Se explora la integracion de modalidades de aprendizaje en linea con sesiones
presenciales para enriquecer la experiencia educativa.

4. Aplicaciones Mbdviles: Se destaca la importancia de las apps en educacidon que permiten el aprendizaje en
cualquier momento y lugar.

5. Datos y Big Data: Se discute codmo la educacion puede beneficiarse del andlisis de grandes volimenes de datos
para mejorar los procesos educativos y personalizar el aprendizaje.

6. Robética Educativa: Se explora el uso de la robética como herramienta para ensefar ciencias, tecnologiq,
ingenieria y matematicas de manera interactiva y practica.

7. Espacios Experimentales de Aprendizaje (Makerspaces): Se analiza cémo estos espacios fomentan la creatividad
y la innovacion entre los estudiantes.

8. Realidad Virtual y Aumentada: Se discuten las aplicaciones de estas tecnologias para crear experiencias de
aprendizaje inmersivas y experiencias que de otro modo no serian posibles.

9. Videojuegos Educativos: Se examina el rol de los videojuegos en la educacién, destacando como pueden ser
herramientas efectivas para el aprendizaje y la retencidon de conocimientos.

10. Programacion y Pensamiento Computacional: Se aborda la necesidad de enseiar programacion y pensamiento
computacional desde edades tempranas para preparar a los estudiantes para los desafios del futuro.

Este documento subraya la importancia de integrar tecnologia en la educacidon para mejorar la calidad y
accesibilidad del aprendizaje, preparando a los estudiantes para un mundo cada vez mds digitalizado y conectado.

Fuente: https://ciled.udd.clrecursos ciled/edtech-chile-10-tecnologias-para-la-educacion-del-futuro/



https://ciled.udd.cl/recursos_ciled/edtech-chile-10-tecnologias-para-la-educacion-del-futuro/

ESTRATEGIAS DE
EVALUACION FORMATIVA

El documento ‘Estrategias de Evaluacion Formativa®™ ofrece un conjunto de once estrategias prdcticas y
adaptables para la evaluacién formativa en contextos educativos, con el objetivo de mejorar los procesos de
ensenanza y aprendizaje. Estas estrategias incluyen:
1.Palitos con Nombre: Una estrategia de seleccion aleatoria que promueve la participacién equitativa de
todos los estudiantes y proporciona retroalimentacion inmediata.
2.Pizarritas: Uso de pizarras pequenas por parte de los estudiantes para responder preguntas o realizar
actividades, permitiendo una recoleccion rapida de evidencias de aprendizaje.
3.Luces de Aprendizaje: Un método de automonitoreo con el uso de colores del semdaforo para que los
estudiantes expresen su nivel de comprension.
4.Tarjetas ABCD: Estrategia para respuestas a preguntas con multiples opciones, facilitando la comprensién
de conceptos y la participacién activa.
5.Clarificar Criterios de Logro: Definir y comunicar claramente los objetivos de aprendizaje y criterios de
evaluacidn para orientar el progreso de los estudiantes.
6.Escribe, Comenta, jAvanza!: Retroalimentacion descriptiva en tareas escritas, enfocdndose en lo que se hizo
bien y lo que se puede mejorar.
7.Mi Error Favorito: Identificacidon de errores comunes para discutirlos y aprender de ellos, promoviendo un
ambiente de aprendizaje seguro y colaborativo.
8.Ticket de Salida: Una breve evaluacion al final de una clase para recoger impresiones individuales vy
entender la comprensién del estudiante sobre el tema tratado.
9.Pausa Reflexiva: Momentos de reflexion durante la clase para que los estudiantes conecten los nuevos
conocimientos con los previos y clarifiquen dudas.
10.Resumen en Una Oracion: Sintetizar el contenido de una actividad o texto en una sola oracién, ayudando a
los estudiantes a enfocarse en las ideas principales.
1.¢Coémo lo Estoy Haciendo?: Uso de estimulos visuales (estrella y escalera) para ofrecer retroalimentacion
sobre los logros y aspectos a mejorar.
Cada estrategia se describe con detalles sobre cudndo y como aplicarla, por qué es efectiva, y ejemplos de uso,
orientando a los educadores en la implementacién de prdacticas que fomenten un aprendizaje mas profundo y
significativo. Ademds, se enfatiza la importancia de adaptar estas estrategias al contexto especifico de
ensefanza y las caracteristicas de los estudiantes para maximizar su efectividad.

Fuente: https://educrea.cl/wp-content/uploads/2017/12/D0C1-ev-formativa.pdf



https://educrea.cl/wp-content/uploads/2017/12/DOC1-ev-formativa.pdf

INTELIGENCIA ARTIFICIAL
Y APRENDIZAJE ACTIVO

El documento ‘Inteligencia artificial y aprendizaje activo” de Graciela
Caldeiro, Francisco Chamorro, Nahuel Gonzdlez, Adolfo Kvitca, vy
Christian Milillo, presenta una investigacion sobre el disefio e
implementacion de estrategias de ensenanza utilizando inteligencia
artificial (1A) en escuelas.

Se centra en explorar como los modelos de lenguaje de IA, como
ChatGPT, pueden enriquecer el aprendizaje activo y fomentar
habilidades del siglo XXI.

A través de la creacion y evaluacion de diversas estrategias diddcticas,
el estudio busca integrar la IA en el aula de manera efectiva, superando
desafios como sesgos y precisidon de informacidn, y promoviendo un
enfoque pedagodgico centrado en el estudiante.

Fuente: https://drive.google.com/file/d/1bXM-ik8Bh-BZrPgayozLaswlLBIwnF46



https://drive.google.com/file/d/1bXM-ik8Bh-BZrPq5yozLaswlLB9wnF46

LA GAMIFICACION EN
LA EDUCACION SUPERIOR

El libro "La gamificacion en la educacidon superior” explora la aplicaciéon
de la gamificacidn en entornos educativos universitarios, combinando
teoria y prdactica. Se compone de dos partes principales:

.Teoria y Practica:

o Se analiza la gamificacidbn como estrategia didactica, incluyendo
una taxonomia de elementos de juego para la educacion.

o Se examina la creaciobn de mundos narrativos, la interaccion
entre tecnologia y gamificacion, y la planificacion de
experiencias educativas gamificadas.

2.Experiencias:

o Se presentan casos prdcticos de gamificacion en la formaciéon
docente y en distintas disciplinas como Educacién Fisica y
Enfermeriq, ilustrando la aplicaciéon practica de la gamificacion
en diversos contextos educativos.

El libro proporciona un marco integral para comprender y aplicar la
gamificacion en la educacion superior, presentando tanto fundamentos
tedricos como ejemplos prdacticos de su implementacion.

Fuente: https://octaedro.com/wp-content/uploads/2024/02/9788410054738.pdf



https://octaedro.com/wp-content/uploads/2024/02/9788410054738.pdf

INTRODUCCION A LA GAMIFICACION
O LUDIFICACION
EN EL AULA

El documento ‘Introduccién a la gamificaciéon” de Oriol Borrds-Gené, publicado por el Servicio
de Publicaciones de la Universidad Rey Juan Carlos, es una guia completa y practica sobre la
gamificacién, particularmente en el contexto educativo. El texto se basa en la experiencia del
autor con MOOCs Yy su trabajo previo sobre los fundamentos de la gamificacion. La obra se
propone como un recurso accesible para aquellos interesados en implementar técnicas de
gamificacion en su dmbito profesional, no solo en educacidon sino también en otros sectores.
El libro comienza con un prélogo personal donde el autor comparte su pasion por los juegos y
como esta ha influido en su enfoque pedagdgico y profesional. A continuacién, se desarrolla
a través de varios capitulos que cubren los conceptos bdsicos del juego y la gamificacion, la
motivacion y su andlisis, diferentes tipos de gamificacion y el disefio de sistemas
gamificados, incluyendo perfiles de jugadores y elementos de disefio de juegos.

BorrGds-Gené aborda aspectos fundamentales como la diferencia entre jugar y los juegos, el
"pensamiento del juego” (Game Thinking), el aprendizaje basado en juegos, la motivacion
intrinseca y extrinseca, el flujo (flow), el compromiso (engagement), y las emociones en la
gamificacion. También se discuten las criticas, limitaciones y errores comunes en la
implementacion de estrategias de gamificacion.

La obra es rica en ejemplos prdacticos, consejos para el disefio de sistemas gamificados, y
reflexiones sobre el uso ético y efectivo de la gamificacién. El autor subraya la importancia de
una planificacién cuidadosa y un disefio centrado en el usuario para lograr una gamificacion
exitosa que motive y enriquezca la experiencia de aprendizaje o el entorno profesional.
‘Introduccion a la gamificacion” se presenta como un recurso valioso para educadores,
disefiadores instruccionales y profesionales en diversas dreas interesados en explorar y
aplicar los principios de la gamificacién para mejorar la participaciéon, el aprendizaje y la
productividad.

Fuente: https://burjcdigital.urjc.es/handle/10115/20346



https://burjcdigital.urjc.es/handle/10115/20346

COMO ENSENAR DESDE

EL AULA VIRTUAL

BUENAS PRACTICAS Y SUS FUNDAMENTOS
TEORICOS

El documento "Como ensenar desde el aula virtual®
proporciona una guia completa para educadores sobre
la enseflanza en entornos virtuales. Se abordan temas
clave como Ila estructura de un aula virtual, la
planificacion y disefo de clases virtuales, la curacion de
contenidos Yy estrategias para actividades de
aprendizaje.

También se incluyen capitulos sobre evaluacion en
entornos virtuales, técnicas para el dictado de clases en
linea, y un epilogo que reflexiona sobre el proceso
educativo a distancia.

Ademds, se ofrecen anexos Utiles como la Taxonomia
de Bloom actualizada y actividades integradas en
Moodle, proporcionando asi herramientas prdcticas
para los docentes que buscan adaptarse a la
educacion virtual.

Fuente: https://www.uda.edu.ar/index.php/catalogo-editorial/1328-como-ensenar-desde-el-aula-virtual



https://www.uda.edu.ar/index.php/catalogo-editorial/1328-como-ensenar-desde-el-aula-virtual

LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL (l1A)
EN EL AMBITO EDUCATIVO

El documento "La inteligencia artificial en el @Gmbito educativo” publicado por la Consejeria de
Educacion, Formacidn Profesional, Actividad Fisica y Deportes de Canarias, aborda el impacto
y las aplicaciones de la inteligencia artificial (IA) en la educacién. Aqui te dejo un resumen de
los puntos clave:
l.Introduccidon y Justificacion: Se destaca como la IA ha transformado sectores como la
medicina y el comercio electrénico, y su potencial para enriquecer los procesos
educativos mediante aplicaciones que mejoran la interaccidn entre personas y maquinas
en el aula.
2.Definicion de IA: Explica el origen y la evolucidon del concepto de IA, desde sus primeros
pensadores hasta su definicidon actual como sistemas que generan salidas influyentes
basadas en datos, mediante técnicas como el aprendizaje automatico.
3.Tipos de IA: Distingue entre IA débil, que incluye asistentes virtuales y sistemas de
recomendacioén, e IA general, que adn no existe, pero que podria comprender y aplicar
inteligencia a cualquier problema de manera similar a los humanos.
4.Consideraciones Eticas: Subraya la importancia de utilizar la IA de manera segura, ética,
inclusiva y responsable, y discute normativas como el Reglamento del Parlamento
Europeo y del Consejo sobre IA, que enfatizan la seguridad y los derechos fundamentales.
5.Aplicaciones de IA en la Ensefianza y Aprendizaje: Examina como la IA puede personalizar
la ensefanza, adaptar contenidos y asistir en la evaluacion formativa, y menciona la
importancia del disefio y supervisibn adecuados para evitar sesgos y garantizar la
privacidad y proteccion de los datos.
El documento enfatiza que, mientras la IA ofrece grandes oportunidades para la innovacion
educativa, su implementacién debe manejarse con cuidado para maximizar beneficios y
minimizar riesgos potenciales.

Fuente: https://wwwJ.gobiernodecanarias.org/medusa/edublog/cprofestelde/2024/03/01/quia-la-inteligencia-artificial-ia-en-el-ambito-educativo/



https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/edublog/cprofestelde/2024/03/01/guia-la-inteligencia-artificial-ia-en-el-ambito-educativo/

CAJA DE HERRAMIENTAS
PENSAMIENTO CRITICO

La "Caja de Herramientas de Pensamiento Critico® es una publicacién de la Red
Interamericana de Educacidon Docente de la Organizacion de los Estados
Americanos, disenada para promover el desarrollo del pensamiento critico en el
admbito educativo. Este recurso proporciona estrategias pedagodgicas y prdacticas
detalladas para facilitar la integracién del pensamiento critico en el aula, con el
objetivo de mejorar la ensefianza y el aprendizaje a través de la reflexion, el
andlisis y la evaluacion critica.

El documento se divide en unidades que abarcan desde la definicidon y los niveles
del pensamiento critico hasta metodologias especificas para fomentar esta
habilidad en diferentes disciplinas, incluyendo la planeacidon de clases y la
evaluacion. Se enfatiza en el uso de preguntas como herramienta mental para
dirigir el pensamiento hacia la construccidon de nuevos conocimientos y se
proporcionan ejemplos de como aplicar el pensamiento critico en dreas como la
lectoescritura, las matematicas, la ciencia y la educacion ciudadana.

Ademds, el documento ofrece formatos y listas de chequeo para la planeacion de
actividades que promueven el pensamiento critico, tales como la resolucion de
problemas, el aprendizaje por proyectos, la investigacion y los seminarios
socraticos. Cada seccion estd disenada para ayudar a los docentes a
implementar prdcticas pedagdgicas que no solo fomenten el conocimiento
disciplinar, sino que también desarrollen habilidades de pensamiento critico en
sus estudiantes, prepardndolos para enfrentar desafios complejos y fomentar su
crecimiento intelectual.

Fuente: https://www.0as.org/es/ried/PDF/Pensamiento%20Critico%20Caja%20de%20Herramientas.pdf



https://www.oas.org/es/ried/PDF/Pensamiento%20Critico%20Caja%20de%20Herramientas.pdf

LAS PLATAFORMAS DIGITALES
EDUCATIVAS, ANTES Y DESPUES
DEL CONTEXTO DE PANDEMIA POR COVID-19

El documento ‘Las plataformas digitales educativas
antes y después del Covid" realiza un andlisis profundo
sobre la evolucidon y el impacto de las plataformas
digitales educativas en Argentina durante y después de
la pandemia de COVID-19.

Examina la respuesta de los sistemas educativos a los
desafios presentados por la pandemiqg, centrdndose en
como las  plataformas  digitales han  sido
implementadas y utilizadas para mantener la
continuidad educativa.

El estudio también aborda las diferencias en el acceso y
la eficacia de estas plataformas, resaltando tanto los
logros como los desafios que han surgido en este
periodo excepcional.

Fuente: https://www.unicef.org/argentina/documents/las-plataformas-digitales-educativas-antes-y-despues-del-contexto-de-pandemia-por-covid



https://www.unicef.org/argentina/documents/las-plataformas-digitales-educativas-antes-y-despues-del-contexto-de-pandemia-por-covid

INFORME DE SITUAQI()N
DE LAS TECNOLOGIAS EDUCATIVAS
EN LAS UNIVERSIDADES ESPANOLAS

El documento "Tecnologias educativas en las universidades espanolas 2022" es un
informe detallado coordinado por Crue Digitalizacidon que examina el estado de las
tecnologias educativas en las universidades espafolas, ofreciendo una perspectiva
global de su implementacion y uso tras la pandemia de COVID-19. Se destaca la
importancia de las tecnologias de la informaciéon en la docencia, motivada por la
aceleracion en la adopcidn de tecnologias educativas a distancia durante la
pandemia.

Aunque el interés en las tecnologias educativas ya era elevado antes de la pandemia,
este informe busca ofrecer una visidon actualizada de los cambios ocurridos.

Se menciona la colaboracidon de 46 universidades, representando una muestra
significativa del Sistema Universitario Espariol (SUE), y se enfatiza la relevancia de tener
informes como este para apoyar decisiones estratégicas a nivel institucional. El
documento se estructura en diferentes secciones que abordan desde la metodologiq,
contenidos, gestion de las tecnologias educativas hasta la influencia del COVID-19,
cubriendo aspectos como el disefo de la encuesta y los resultados obtenidos.

Entre los hallazgos, se resalta la diversidad de prdcticas y herramientas tecnolégicas
adoptadas por las universidades, incluyendo el fomento de metodologias basadas en
tecnologia, la adopcién de cursos en linea masivos y abiertos (MOOCS), la integracion
de realidades aumentada y virtual en la docencia, y el desarrollo de politicas de
formacion en abierto. Ademads, se discuten las implicaciones de estos hallazgos para el
futuro de la educacién superior en Espafaq, sugiriendo que las universidades estdn
tomando medidas significativas para integrar las tecnologias educativas en sus
prdcticas pedagodgicas y estrategias institucionales.

Fuente: https://www.crue.org/wp-content/uploads/2024/04/2024 ENCUESTA-FOLTE.pdf



https://www.crue.org/wp-content/uploads/2024/04/2024_ENCUESTA-FOLTE.pdf

CHATGPT Y EDUCA;I()N UNIVERSITARIA:
POSIBILIDADES Y LIMITES DE CHATGPT COMO
HERRAMIENTA DOCENTE

El documento 'ChatGPT y educacidn universitaria’
profundiza en el impacto de ChatGPT y la IA generativa
en la educacidn superior. Ofrece una introduccién a
ChatGPT, su historia, y cdmo se utiliza en entornos
educativos, destacando su importancia en la docenciq,
investigacion, y gestion.

Proporciona indicaciones prdcticas para su uso, aborda
la tecnologia detrds de ChatGPT, discute Ila
desinformacion y los aspectos éticos asociados, y
examina su implementacion en el aula.

Ademas, contempla las implicaciones de ChatGPT para
la sociedad y la educacidon, ofreciendo una visidn
integral de sus posibilidades y limites como
herramienta docente.

Fuente: https://octaedro.com/libro/chatgpt-y-educacion-universitaria/



https://octaedro.com/libro/chatgpt-y-educacion-universitaria/

DIRECTRICES ETICAS SOBRE EL USO DE LA
INTELIGENCIA ARTIFICIAL (IA) Y LOS DATOS EN LA
EDUCACION Y FORMACION PARA LOS
EDUCADORES

¢Sabias que la IA en la educacidon ya no es una realidad
lejana? De hecho ya la utilizamos, por ejemplo para
aprender idiomas o para realizar tareas diferenciadas
en la docencia y la formacién personalizadas. Como
puedes ver, la IA tiene un gran potencial en Ila
educacidon, pero sus efectos no se han analizado de
manera exhaustiva y su uso podria plantear
consideraciones de orden ético.

Estas directrices presentan ejemplos concretos y casos
de uso genéricos, fundamentan las consideraciones y
los requisitos de cardcter ético y ponen de relieve las
competencias emergentes y los términos o las técnicas
clave en el campo de la educacion.

Puedes utilizar las directrices con los alumnos en el aulq,
animar a los profesores a que las utilicen y a los padres
a que las consulten, y hacer correr la voz de que la IA en
la educacién es ya una realidad.

Fuente:_https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/use-artificial-intelligence-ai-and-data-teaching-and-learning_es



https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/use-artificial-intelligence-ai-and-data-teaching-and-learning_es
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/use-artificial-intelligence-ai-and-data-teaching-and-learning_es

DIRECTRICES PARA PROFESORES Y EDUCADORES
SOBRE LA LUCHA CONTRA LA DESINFORMACION Y
LA PROMOCION DE LA ALFABETIZACION DIGITAL A
TRAVES DE LA EDUCACION Y LA FORMACION

:Necesitas asesoramiento sobre cdmo utilizar las
tecnologias digitales de manera critica y responsable y
orientaciéon sobre el modo de evaluar las competencias
de los alumnos en el dmbito de la alfabetizacion digital?
Estas directrices ofrecen una guia prdactica a profesores
y educadores, con consejos prdcticos, planes de
actividades, percepciones sobre determinados temas y
notas de precaucion fundadas en lo que realmente
funciona en materia de alfabetizacidon digital vy
educacion y formacién. Su finalidad es ayudar a
comprender la manera de conseguir la alfabetizacion
digital y proporcionar conocimientos Utiles sobre Ia
dindmica y las manifestaciones de la desinformacion.

Fuente:https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/tackling-disinformation-and-promoting-digital-literacy_es



https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/tackling-disinformation-and-promoting-digital-literacy_es

CHATGPT E INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LA
EDUCACION SUPERIOR : GUIA DE INICIO RAPIDO

Esta Guia de inicio rdpido presenta a ChatGPT, una
herramienta de Inteligencia Artificial (1A) que ha arrasado en
todo el mundo, alcanzando los 100 millones de usuarios sélo
dos meses después de su lanzamiento.

La Guia de inicio rdpido ofrece una vision general del
funcionamiento de ChatGPT y explica como puede utilizarse
en la educacidon superior. La guia plantea algunos de los
principales retos e implicaciones éticas de la IA en la
educacion superior y ofrece medidas prdcticas que las
instituciones de educacion superior pueden adoptar

Esta Guia de inicio rdpido se publicd en abril de 2023. La
Inteligencia Artificial (IA) es un campo en rdpido desarrollo.
Esta guia se basa en GPT-3.5, la dltima version gratuita

de ChatGPT disponible en el momento de redactar

este documento. Ademas de los cambios dindmicos

en la tecnologiqg, las implicaciones éticas de ChatGPT y otras
formas de IA también avanzan rdpidamente. Se recomienda
a los lectores que consulten constantemente fuentes fiables
para conocer las Ultimas noticias y actualizaciones.

Fuente: https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000385146 spa



https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000385146_spa

GUIA PARA INTEGRAR LAS TECNOLOGIAS
BASADAS EN INTELIGENCIA ARTIFICIAL
GENERATIVA EN LOS PROCESOS

DE ENSENANZA 'Y APRENDIZAJE

La "Guia para integrar las tecnologias basadas en inteligencia
artificial generativa en los procesos de ensenanza vy
aprendizaje’ es un documento exhaustivo que aborda el uso
de la inteligencia artificial generativa (IAG) en la educacion.
Discute cdmo estas herramientas pueden asistir tanto a
profesores como a estudiantes, ofreciendo ejemplos
practicos y estrategias de implementacion. Ademds, se
enfoca en las limitaciones técnicas y legales de la IAG vy
proporciona pautas sobre la evaluacién académica en el
contexto de estas tecnologias. EI documento destaca la
importancia de un uso critico, responsable y ético de la IAG en
la educacion.

Fuente: https://www.uned.es/universidad/inicio/institucional/areas-direccion/vicerrectorados/innovacion/iaeducativa.html



https://www.uned.es/universidad/inicio/institucional/areas-direccion/vicerrectorados/innovacion/iaeducativa.html

GUIA DE USO DE LAS HERRAMIENTAS
DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL
GENERATIVA PARA EL PROFESORADO

La "Guia genlA Profesores” de la UNED estd disefiada para
ayudar a los profesores a utilizar de manera ética vy
responsable las herramientas de inteligencia artificial
generativa (IAG) en la ensefianza. Incluye recomendaciones
sobre el uso de estas herramientas, enfatizando Ia
importancia de los prompts y cOomo disefAarlos
eficientemente. Ademas, proporciona ejemplos prdcticos de
prompts para diferentes aplicaciones educativas, tales como
la mejora de textos, la generacion de ejemplos diddcticos y
propuestas de actividades de aprendizaje. La guia también
aborda cuestiones como la precision, los sesgos y los riesgos
de privacidad asociados con el uso de IAG.

Fuente: https://www.uned.es/universidad/inicio/institucional/areas-direccion/vicerrectorados/innovacion/iaeducativa.html



https://www.uned.es/universidad/inicio/institucional/areas-direccion/vicerrectorados/innovacion/iaeducativa.html
https://www.uned.es/universidad/inicio/institucional/areas-direccion/vicerrectorados/innovacion/iaeducativa.html
https://www.uned.es/universidad/inicio/institucional/areas-direccion/vicerrectorados/innovacion/iaeducativa.html
https://www.uned.es/universidad/inicio/institucional/areas-direccion/vicerrectorados/innovacion/iaeducativa.html

ORIENTACIONES Y DEFINICIONES SOBRE

EL USO DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL
GENERATIVA EN LOS PROCESOS ACADEMICOS
GUIA PRACTICA

La Guia servird como un recurso sintético, agil y accesible
para que la comunidad académica de la Universidadse
familiarice con la IAG y la integre de manera efectiva en las
aulas.

Proporciona consejos prdcticos, opciones para su
aprovechamiento, recomendaciones de  aplicaciones
concretas y criterios para un uso ético. Todo ello con la
finalidad de generar espacios de aprendizaje enriquecedores
y eficaces que garanticen el éxito estudiantil de las y los
jovenes.

Fuente: https://www.udgvirtual.udg.mx/sites/default/files/adjuntos/quia ia udg.pdf



https://www.uned.es/universidad/inicio/institucional/areas-direccion/vicerrectorados/innovacion/iaeducativa.html
https://www.uned.es/universidad/inicio/institucional/areas-direccion/vicerrectorados/innovacion/iaeducativa.html
https://www.uned.es/universidad/inicio/institucional/areas-direccion/vicerrectorados/innovacion/iaeducativa.html
https://www.uned.es/universidad/inicio/institucional/areas-direccion/vicerrectorados/innovacion/iaeducativa.html
https://www.udgvirtual.udg.mx/sites/default/files/adjuntos/guia_ia_udg.pdf

LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LAS
UNIVERSIDADES: RETOS Y OPORTUNIDADES

El documento “La inteligencia artificial en las universidades:
retos y oportunidades” explora el impacto y las implicaciones
de la inteligencia artificial (IA) en el entorno universitario.
Examina cdmo la IA puede transformar la ensefanzaq, la
investigacion y la administracidon en las universidades,
presentando tanto oportunidades como desdafios.

Aborda temas como la personalizacion del aprendizaje, la
eficiencia en la gestion y administracion universitariag, la ética
de la IA, y la preparaciéon del personal docente para el uso
efectivo de estas tecnologias. Ademas, discute la importancia
de adoptar un enfoque ético y reflexivo hacia la IA en la
educacién superior.

Fuente: https://Tmillionbot.com/la-inteligencia-artificial-en-las-universidades-retos-y-oportunidades/



https://1millionbot.com/la-inteligencia-artificial-en-las-universidades-retos-y-oportunidades/

IA EN LA EDUCACION ;
UNA GALAXIA DE POSIBILIDADES PEDAGOGICAS

El documento ‘IA en la educacidn” explora el impacto y las
aplicaciones potenciales de la inteligencia artificial (I1A) en el
ambito educativo. Se centra en como la IA puede transformar
los métodos de ensenanza vy aprendizaje, ofreciendo
personalizacion y adaptabilidad en las prdcticas educativas.
Aborda los desafios éticos y la importancia de un enfoque
critico y consciente al integrar la IA en la educacidon. Propone
la necesidad de preparar a estudiantes y docentes para un
futuro tecnoldgico, destacando la IA como herramienta de
apoyo en la innovacién educativa.

Fuente: https://www.uautonoma.cl/centro-de-comunicacion-de-las-ciencias/alejandria/aprendia-ia-en-educacion/



https://www.uautonoma.cl/centro-de-comunicacion-de-las-ciencias/alejandria/aprendia-ia-en-educacion/

EL IMPACTO DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LA
EDUCACION EN ESPANA

El estudio "El impacto de la IA en la educacidon en Espana’
presenta un andlisis sobre como estudiantes, profesores y
padres perciben y utilizan la inteligencia artificial (I1A) en el
admbito educativo. Revela un uso significativo de
herramientas de IA, como ChatGPT, entre estos grupos,
destacando un interés general por aprender mas sobre estas
tecnologias.

El documento examina las oportunidades y desafios que la IA
presenta para la educacion, incluyendo su impacto en la
personalizacion del aprendizaje, el desarrollo de habilidades
criticas y la necesidad de un marco legal sobre privacidad vy
uso de datos.

Fuente: https://empantallados.com/ia/



https://empantallados.com/ia/

A COMO COPILOTO: ,
CREANDO ORIENTACIONES DIDACTICAS
CON RECURSOS DIGITALES

La "Guia del docente: IA como Copiloto” aborda cémo los
educadores pueden integrar la inteligencia artificial en sus
practicas didacticas usando recursos digitales. Propone
estrategias para emplear herramientas como ChatGPT en la
ensefnanza, destacando su potencial para crear orientaciones
didacticas personalizadas.

La guia enfatiza en la importancia de adaptar el uso de IA @
los objetivos de aprendizaje, fomentando un enfoque
pedagogico centrado en el estudiante que promueva la
participacion activa, el aprendizaje cooperativo, y el
desarrollo de habilidades para el siglo XXI.

Fuente https://universoabierto.org/2023/06/16/inteligencia-artificial-ia-como-copiloto-creando-orientaciones-didacticas-con-recursos-digitales/



https://universoabierto.org/2023/06/16/inteligencia-artificial-ia-como-copiloto-creando-orientaciones-didacticas-con-recursos-digitales/

EL FUTURO DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL
EN EDUCACION EN AMERICA LATINA

El documento ‘El futuro de la Inteligencia Artificial en la
educacidon en América Latina” aborda cémo la IA estd
transformando la educacion en la regién.

Se centra en la importancia creciente de la IA en todos los
niveles educativos, particularmente en la educacion superior,
y examina los roles que la IA puede desempenar, desde
mejorar el aprendizaje hasta gestionar la educacion.

Ademads, presenta resultados de encuestas a expertos,
destacando expectativas sobre el impacto futuro de la 1A y
sugiere recomendaciones para politicas publicas, como
mejorar la conectividad y desarrollar competencias digitales.

Fuente https://oel.int/oficinas/secretaria-general/publicaciones/el-futuro-de-la-inteligencia-artificial-en-educacion-en-america-latina



https://oei.int/oficinas/secretaria-general/publicaciones/el-futuro-de-la-inteligencia-artificial-en-educacion-en-america-latina

CHATGPT EN EL AULA:
GUIA PARA DOCENTES INNOVADORES

El documento "ChatGPT en el aula: Guia para Docentes
Innovadores® es una publicacion de la Universidad
Tecnolégica Centroamericana (UNITEC), disefada para
ayudar a los docentes universitarios a integrar de manera
efectiva la herramienta ChatGPT en la educacidn superior.
Cubre temas como la introduccion a ChatGPT, el disefio de
prompts eficaces, aplicaciones en la educacidon superior,
consideraciones éticas, y consejos para evitar consecuencias
no intencionadas.

Este recurso proporciona ejemplos prdacticos y directrices
para facilitar la incorporacion de esta tecnologia en las
practicas pedagdgicas, resaltando su potencial para
enriguecer |a experiencia educativa y preparar a los
estudiantes para un futuro digitalizado. Ademas, enfatiza la
importancia de un uso ético y responsable de ChatGPT en el
aula.

Fuente https://www.unitec.edu/chatgpt-salon-clases



https://www.unitec.edu/chatgpt-salon-clases

APRENDIZAJE ILIMITADO:
POTENCIANDO. LA EDUCACION
CON CHATGPT Y DALL-E

El documento "Potenciando la educacién con ChatGPT y
DALL-E" es una guia que explora el uso de herramientas de
inteligencia artificial en educacion.

Cubre temas como Ila introduccibn a ChatGPT, Ia
comprension y disefio de prompts efectivos, y diversas
aplicaciones educativas de ChatGPT. Se enfoca en cdmo
integrar ChatGPT en el aula, aborda desafios vy
consideraciones éticas en su uso, y sugiere maneras de
evaluar y obtener retroalimentacidon con ChatGPT.

También se incluye una seccidn sobre la generacion de
imdgenes con DALL-E y ejemplos de casos de estudio
exitosos. El documento finaliza con apéndices que incluyen
prompts educativos, preguntas frecuentes y un cuestionario
para docentes.

Fuente: https://drive.google.com/file/d/1DtJFj5zCjLem&MogNzMzYThthG83Uz8o/view



EXPLORANDO LA INFLUENCIA DE LA
INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LA
EDUCACION DEL SIGLO XXI

El libro “Influencia de la |A en la educacién” de Marcelo Ortiz se
centra en la integracidon de la inteligencia artificial en la
educacion, abordando temas como la innovacién en las
aulas, personalizacidn del aprendizaje, y el uso de prompts en
la ensenanza.

El documento incluye ejemplos prdacticos, discute los retos y
potenciales de la IA en la educacidn, y ofrece consejos sobre
como aprovechar al maximo estas tecnologias para mejorar
los procesos educativos.

Fuente: https://www.linkedin.com/posts/marceloortizc_inteligencia-artificial-en-la-educaci%C3%B3n-del-activity-7171972808267284481-2ki2



https://www.linkedin.com/posts/marceloortizc_inteligencia-artificial-en-la-educaci%C3%B3n-del-activity-7171972808267284481-2kt2

GUIA PARAELUSODEIA
GENERATIVA EN EDUCACION
E INVESTIGACION

La "Guia para el uso de IA generativa en educacién e investigaciéon®, publicada por la
UNESCO, se enfoca en cémo la inteligencia artificial generativa (IAGen) puede
integrarse de manera efectiva, ética y segura en los sectores de la educacion e
investigacion. El documento recalca la importancia de un enfoque centrado en el ser
humano para el desarrollo y la implementacién de la IAGen, destacando la
necesidad de regulaciones que protejan la privacidad de datos, promuevan la
inclusion, la equidad, la igualdad de género, y la diversidad cultural y linguistica.

La guia abarca coémo la IAGen, incluyendo herramientas como ChatGPT, puede
automatizar la creacidon de contenido en varios formatos, aunque con el
reconocimiento de que estas herramientas no pueden crear nuevas ideas por si
mismas. Se advierte sobre la precision y la confiabilidad del contenido generado por
IAGen, subrayando que, a menudo, este puede ser incorrecto o engafoso sin el
conocimiento adecuado.

El documento destaca la necesidad de regulaciones que aborden la rdpida
evolucion de la IAGen y sus implicaciones éticas y politicas, sugiriendo pasos clave
para su regulacién en educacion. Ademadas, propone estrategias para el uso creativo
de la IAGen en la ensenanza, el aprendizaje y la investigacion, enfocadndose en la
inclusion, la equidad, y el desarrollo de habilidades en IA para estudiantes, docentes
e investigadores.

Con una visidbn hacia el futuro, la guia contempla el impacto a largo plazo de la
IAGen en la educacidon y la investigacion, incitando a una reflexidn continua sobre su
desarrollo ético y su integraciéon efectiva en estos campos.

Fuente https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000389227



https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000389227

INTELIGENCIA ARTIFICIAL
EN LA MICROEDUCACION:
TRANSFORMANDO EL AULA DEL FUTURO

El libro “Inteligencia Artificial en la Microeducacion: Transformando el Aula del Futuro® se sumerge en
como la Inteligencia Artificial (IA) estd cambiando la educacién, especificamente a través de la
microeducacion, que aplica la tecnologia de manera prdctica y accesible a nivel de aula. El texto es
un compendio de teorias, metodologias y experiencias prdcticas que proporcionan un enfoque
holistico sobre el uso educativo de la IA.
Puntos destacados del documento:

l.Integracion de la IA en la Educacion:

o Se examina cémo la IA puede personalizar la ensefanza y mejorar la interaccién en el aulg,
facilitando un aprendizaje mds adaptativo y centrado en el alumno.

2.Desarrollos y Avances Tecnoldgicos:

o Se discuten innovaciones recientes como ChatGPT y otros sistemas de IA que permiten una
generacion y gestidon de contenido mds dindmica y contextual.

3.Aspectos Eticos y Sociales:

o Reflexiona sobre los desafios éticos que surgen al integrar la IA en la educacién, como la
privacidad de los datos, el sesgo algoritmico y la equidad en el acceso a la tecnologia.

4.Casos Prdcticos de Aplicacion:

o Se presentan ejemplos concretos de aplicaciones de IA en el aula, mostrando cdmo estas
herramientas se utilizan para enriquecer la experiencia educativa y facilitar la gestion del
aprendizgje.

5.Impacto de la IA en los Métodos Pedagogicos:

o Discute como la IA estd transformando los métodos tradicionales de ensefianza y evaluacion,
ofreciendo nuevas perspectivas y técnicas que pueden ser incorporadas en las prdcticas
pedagdgicas actuales.

El documento concluye con una visidn de futuro, subrayando la importancia de preparar a los
educadores para aprovechar las ventajas de la IA, manteniendo siempre un enfoque critico y ético.
Se invita a los lectores a reflexionar sobre cdémo estas tecnologias pueden ser utilizadas no solo para
mejorar la eficiencia educativa, sino también para fomentar un aprendizaje mas inclusivo y
personalizado.

Fuente: https://ciberespiral.org/es/el-odite-presenta-el-libro-inteligencia-artificial-en-la-microeducacion-transformando-el-aula-del-futuro/
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GUIA PATECNOFILOSOFIA:
REFLEXION FILOSOFICA,
INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y CIENCIA

El documento titulado "Tecnofilosofia: Reflexidon filosdfica inteligencia artificial y cienciad’,
coordinado por Manuel BermUdez Vazquez y Agustin SAnchez Cotta, ofrece una
compilacidon de trabajos que abordan desde diversas perspectivas el impacto y las
implicaciones de la inteligencia artificial (IA) y la ciencia en la sociedad, la ética, y la
educacion. Este trabajo destaca la importancia de la reflexion filoséfica en el
entendimiento y la gestidn de los desafios presentados por el avance de la IA, enfatizando
la necesidad de considerar las dimensiones éticas, morales, sociales y culturales de estas
tecnologias.

El documento se organiza en una serie de capitulos que cubren una amplia gama de
temas, desde el andlisis y propuesta para el aprendizaje en linea en la educacidn superior,
pasando por el estudio de la alfabetizacion digital en la formacidén universitaria de futuros
docentes, hasta la exploracién de la situacion del uso y empleo de las TIC en Espafia en
relacion a la brecha digital antes y después de la pandemia. También se incluyen estudios
sobre la discriminacidon de la mujer musulmana en Espana, la metodologia hibrida para el
desarrollo de la competencia intercultural de aprendientes Erasmus, y la construccion del
conocimiento educativo en el contexto del desarrollo tecnoldgico, entre otros.

Cada capitulo aborda un aspecto especifico de la tecnofilosofia, mostrando como Ia
tecnologiq, y en particular la 1A, influye y transforma diversos aspectos de la vida humana
y la sociedad. Se discuten las potenciales ventajas y desafios de estas tecnologias, asi
como las implicaciones éticas y filoséficas de su integracidon en campos como la
educacion, el arte, la politica, y la cultura.

En resumen, "Tecnofilosofia: Reflexion filoséfica inteligencia artificial y ciencia” ofrece una
vision multidisciplinaria sobre el papel de la tecnologia y la inteligencia artificial en la
sociedad contempordneq, destacando la importancia de una reflexion critica y ética sobre
su desarrollo y aplicacion.

Fuente https://dialnet.unirioja.es/servlet/libro?codigo=943269
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DOCENCIA EN LA ERA
DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL:
ENFOQUES PRACTICOS PARA DOCENTES

El documento "‘Docencia en la Era de la Inteligencia Artificial: Enfoques Précticos
para Docentes” es una guia comprensiva dirigida a educadores, enfocdndose en la
integraciéon efectiva, responsable y ética de la Inteligencia Artificial Generativa
(IAGen) en la educacion superior. Coordinado por Victor Abella Garcia y autoria de
Keiri FernGndez Marmol, este informe, publicado en marzo de 2024, se presenta bajo
una licencia Creative Commons y esta disponible en el Repositorio RIUBU de acceso
abierto. Su objetivo principal es promover un enfoque humanista en el uso de la
IAGen, poniendo énfasis en la importancia de adaptar estas tecnologias a los
contextos educativos para potenciar la ensefianza y el aprendizaje.

El documento abarca una amplia gama de temas relacionados con la IA en la
educacioén, desde la evolucidon de la IA y su integracion en el dmbito educativo
hasta la generacion de materiales didacticos y el desarrollo de habilidades con IA.
También aborda los retos y consideraciones éticas del uso de IA en la ensefanzq,
ofreciendo ejemplos prdcticos y sugerencias para elaborar criterios de evaluacion
como rabricas y listas de cotejo.

Ademads, explora el impacto de la IA en tareas tradicionales de evaluacion,
proporciona consejos para estudiantes sobre como aprovechar la IA en su
aprendizaje, y recomienda herramientas Utiles de IA para mejorar el rendimiento
académico. Concluye con una seccidén dedicada a enlaces educativos relevantes y
una seleccidon de libros sobre el tema, enfatizando la necesidad de una reflexion
continua sobre el desarrollo ético de la IA y su integracion efectiva en la educacion y
la investigacion.

Fuente: https://www2.ubu.es/docenc ial
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EL PODER DE LA

INTELIGENCIA ARTIFICIAL (1A)
EN EL EAPRENDIZAJE

BASADO EN PROYECTOS (ABP)

El documento titulado "El poder de la Inteligencia Artificial (IA) en el Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP)" es una publicaciéon del Instituto Latinoamericano de Desarrollo Profesional
Docente, orientada a destacar la integracion y aplicabilidad de la IA en el dmbito educativo,
especialmente a través de herramientas como ChatGPT y DALL-E, para mejorar y enriquecer el
aprendizaje por proyectos. La obra, disponible bajo una licencia Creative Commons, fue
elaborada con contenidos generados por Chat GPT4, Claude 3, y DALL-E, con el objetivo de
difundir el empleo de la IA en la educacion.

El documento se estructura en secciones que abarcan desde una introduccidon al Aprendizaje
Basado en Proyectos (ABP) y el papel de la IA en la educacién, hasta la implementacion prdactica
de ChatGPT y DALL-E en proyectos educativos, ofreciendo ejemplos detallados de proyectos y
consideraciones para la integracion efectiva de estas tecnologias. Se enfatiza en el valor de la IA
para personalizar el aprendizaje, fomentar la creatividad, y apoyar la ensefianza con
herramientas avanzadas que permiten tanto la generacion de contenido textual como visual,
adaptdndose a las necesidades educativas contempordneas.

Ademds, se presenta una coleccidon de veinte proyectos educativos que integran herramientas
de IA, cada uno disenado para explorar diferentes temas y habilidades, incluyendo la creacion de
historias digitales, la exploracion de ecosistemas, y la promocidon de la salud comunitaria, entre
otros. Estos proyectos reflejan la diversidad de aplicaciones de la IA en el aprendizaje basado en
proyectos, promoviendo una educacion interactiva y multidisciplinaria.

Finalmente, se discuten aspectos criticos como las consideraciones éticas en el uso de la IA en
educacion, estrategias para la evaluacién de proyectos basados en IA, y el potencial de estas
tecnologias para revolucionar la ensefanza y el aprendizaje. La guia culmina con un apéndice
que ofrece informacidn sobre una maestria en innovaciones tecnoldgicas y pedagodgicas,
subrayando el compromiso con la formacidon docente en el uso pedagdgico de las nuevas
tecnologias.

Fuente: https://www.aprendevirtual.org



https://www.aprendevirtual.org/

EDUCACION EN TRANSFORMACION:
METAVERSO, INTELIGENCIA ARTIFICIAL
Y EL FUTURO DE LA ACADEMIA

El documento titulado "Educacién en Transformacién® explora los cambios profundos impulsados
por tecnologias emergentes como la Inteligencia Artificial (1A) y el Metaverso en el dmbito de la
educacién superior. Estas tecnologias, lejos de ser simples herramientas, actdan como
catalizadores de una redefinicion fundamental de los métodos y estructuras educativas,
promoviendo una ensefnanza y dprendizaje mas inmersivos y personalizados.

El texto se centra en los desafios éticos y culturales que surgen con la integracion de la IA en los
procesos educativos, subrayando la necesidad de transparencia en los algoritmos para asegurar
decisiones éticas y equitativas. Ademdas, destaca la importancia de garantizar un acceso
equitativo a las oportunidades educativas impulsadas por la IA, y la necesidad de preservar y
celebrar la diversidad cultural en el disefio y aplicacidon de estas tecnologias.

Se aborda como la IA puede personalizar el aprendizaje adaptdndose a las necesidades y estilos
de aprendizaje de cada estudiante, mientras que el Metaverso ofrece posibilidades para aulas
virtuales que trascienden las barreras fisicas del aprendizaje tradicional, permitiendo
experiencias educativas altamente interactivas y colaborativas. Estas tecnologias no solo
modifican las prdcticas pedagdgicas, sino que también requieren una reflexidon continua sobre su
impacto social y cultural, buscando un equilibrio entre la eficiencia tecnoldgica y los valores
éticos fundamentales de la educacion.

Fuente: htips://www.academia.edu/116766999/Educacion_en_transformacion_metaverso_inteligencia_artificial y_el futuro_de la_academia_Atena_Editora
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FORMACION PROFESIONAL
Y EMPLEABILIDAD

El informe "Formacidon Profesional y Empleabilidad” presenta un andlisis detallado sobre el impacto de
la educacién en Formacién Profesional (FP) en la empleabilidad en Espania. A lo largo del informe, se
explora como las titulaciones de FP, tanto de grado medio como superior, mejoran significativamente
las oportunidades de empleo de los individuos comparados con aquellos de menor nivel educativo.
Principales puntos del informe incluyen:
1.Crecimiento en el Nivel Educativo: Durante las Ultimas dos décadas, el nivel educativo en Espana ha
aumentado significativamente, con un notable descenso en las tasas de abandono escolar y un
aumento en el nimero de titulados en FP, reflejando una mayor valoracion de la educacién en el
mercado laboral.
2.Insercion Laboral: Los titulados en FP tienen una tasa de empleo considerablemente mdas alta y una
tasa de paro mas baja en comparacién con aquellos con niveles educativos mads bajos. Este efecto
es mas pronunciado para los titulados de FP Superior.
3.Diferencias Regionales y Sectoriales: Existen variaciones significativas en las tasas de empleo y
desempleo entre diferentes comunidades autdbnomas y sectores profesionales, destacando la
importancia de adaptar las politicas de FP a las necesidades especificas regionales y sectoriales.
4.FP Dual: La modalidad dual de FP, que combina la enseianza en el aula con el aprendizaje en el
lugar de trabajo, se senala como particularmente efectiva en mejorar la empleabilidad de los
estudiantes.
5.Importancia de la Formacidon Continua: El informe subraya la creciente importancia de la formacion
continua y el aprendizaje a lo largo de la vida como elementos clave para mantener y mejorar la
empleabilidad en un mercado laboral en constante evolucion.
En resumen, el informe valida la Formacion Profesional como una ruta educativa valiosa y eficaz para
mejorar la insercidn laboral y destaca la necesidad de politicas que fomenten la adaptacién continua
de la FP a las demandas del mercado laboral.

Fuente: https://www.randstadresearch.es/formacion-profesional-y-empleabilidad/
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JOVENES UNIVERSITARIOS
Y EMPLEABILIDAD

El documento ‘Jévenes Universitarios y Empleabilidad”® examina las diversas facetas de la
empleabilidad entre los jovenes graduados universitarios en Espana, destacando las complejidades y
desafios en la insercion laboral en relacién con el nivel educativo y la cualificacion.

Aqui algunos puntos clave del informe:

.Alta Cualificacién vs. Empleabilidad: A pesar de la alta cualificaciéon de los jévenes espanoles,
muchos enfrentan dificultades para encontrar empleo adecuado. Esto sugiere que no todas las
titulaciones universitarias mejoran la empleabilidad de igual manera, y no todas las habilidades
necesarias para el empleo provienen exclusivamente del nivel de cualificacion formal.

2.Importancia de Competencias Transversales: Las competencias transversales, como la flexibilidad
cognitiva y la capacidad de resolucién de problemas, son cada vez mds valoradas por los
empleadores. Estas habilidades son esenciales para mejorar la empleabilidad y no se adquieren
necesariamente a través de la educaciéon formal.

3.Experiencia Profesional y Actitud: La experiencia profesional es crucial para adquirir y perfeccionar
competencias directamente relacionadas con las demandas del mercado laboral. Ademads, la
actitud del individuo hacia el trabajo y el entorno laboral también juega un papel importante en la
empleabilidad.

4.Desajustes en la Formacidn: El informe resalta que avanzar en la educacidon no siempre garantiza
mejores resultados en términos de empleabilidad. Por ejemplo, ciertos programas de FP de grado
medio pueden ofrecer mejor empleabilidad que estudios universitarios que no estdn alineados con
las demandas del mercado laboral.

En resumen, el documento aborda la paradoja de jévenes altamente cualificados enfrentando altas
tasas de desempleo en Espafia y desglosa factores clave que influyen en la empleabilidad mas alla del
nivel académico. Propone una reflexion sobre cémo la educacion superior puede adaptarse mejor a las
necesidades del mercado para mejorar la situacién laboral de los graduados.

Fuente: https://www.randstadresearch.es/jovenes-universitarios-y-empleabilidad/
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LA UNIVERSIDAD
EN LA ERA DE LA INTELIGIENCIA ARTIFICIAL

El documento “La universidad en la era de la inteligencia artificial® elaborado por el Observatorio de
Inteligencia Artificial en Educacion Superior de la Universidad Europeq, se centra en como la inteligencia
artificial (1A) esta redefiniendo el modelo educativo universitario. Resalta un cambio significativo desde un
enfoque tedrico tradicional hacia un paradigmma mds experiencial y personalizado, aprovechando las
tecnologias avanzadas para mejorar el proceso de aprendizaje.
Aspectos destacados del documento:

1.Evolucion del Aprendizaje:

o La educacidén se ha transformado para incorporar contenidos accesibles en mdltiples formatos y
idiomas, aprovechando la IA para adaptar y personalizar la experiencia educativa.

2.Personalizacion del Aprendizaje:

o Se enfatiza la personalizacibn masiva del aprendizaje, permitiendo a los estudiantes ajustar el
curriculum a sus capacidades, desempeno e intereses mediante sistemas inteligentes.

3.Desafios de la IA:

o El documento discute los retos de integrar la IA en el dmbito educativo, incluyendo mantener la
integridad académica y discernir entre informacidén veraz y falsa en un entorno de informacion
omnipresente.

4.lmpacto en la Certificacidn y Evaluacion:

o Predice cambios en los métodos de evaluacion y certificacion de competencias, donde la IA jugard un
rol crucial en la personalizaciéon y adaptacién de los procesos evaluativos.

5.Futuro del Rol Universitario:

o La universidad del futuro deberd adaptarse a estos cambios tecnoldgicos, no solo mejorando sus
métodos de ensefnanza sino también garantizando que la |A se utilice de manera ética y efectiva.

El documento propone que la integracion de la IA en la educacidn superior no solo cambiard cdmo se ensena
y aprende, sino que también transformara profundamente los roles de los estudiantes y profesores, apoyando
una educacién mds interactiva, personalizada y accesible. Ademads, enfatiza la necesidad de revisidn continua
de estos cambios para alinearse con los valores éticos y las necesidades sociales.

Fuente: https://universidadeuropea.com/resources/media/documents/0BSERVATORIO |A - Informe_Abril 24.pdf



https://universidadeuropea.com/resources/media/documents/OBSERVATORIO_IA_-_Informe_Abril_24.pdf

APLICACIONES DEL CHATGPT
PARA EL PROCESO DE ENSENANZA
Y APRENDIZAJE EN AULA

El documento "Aplicaciones de ChatGPT para el proceso de ensefanza-aprendizaje en el aula’
discute como la Inteligencia Artificial Generativa (IAG), y especificamente ChatGPT, puede ser
utilizada para mejorar la ensefianza y el aprendizaje en las aulas universitarias. Se abordan las
ventajas, riesgos y consideraciones éticas de usar ChatGPT en contextos educativos, con un
enfoque en personalizar la experiencia de aprendizaje y apoyar tareas administrativas.
Aqui hay algunos puntos destacados del documento:
1.Uso de ChatGPT en la Educacion: ChatGPT puede responder preguntas y generar respuestas
en conversaciones naturales sobre una amplia gama de temas. Esto lo convierte en una
herramienta Gtil para apoyar el aprendizaje autdnomo y la investigacion de los estudiantes.
2.Creacién de Contenido: ChatGPT puede ser utilizado para generar contenido para proyectos y
trabajos de investigaciéon, lo que fomenta la autonomia y la capacidad investigativa de los
estudiantes.
3.Prompts en Educacién: La creacidon de prompts adecuados es crucial para obtener resultados
Optimos de ChatGPT. Los prompts deben ser claros y especificos para guiar la generacion de
texto relevante y coherente.
4.Aplicaciones Prdacticas: Se sugieren mdaltiples aplicaciones de ChatGPT en la educacion, como
la planificacidon de la ensefanza, la creacidén de materiales de aprendizaje, y el disefio de
actividades y evaluaciones.
5.Consideraciones Eticas: El documento subraya la necesidad de abordar cuestiones éticas en
la implementacion de la IAG en la educacion, como la integridad académica y la privacidad
de datos.
El enfoque general del documento es promover un uso ético y efectivo de ChatGPT en la
educacion, destacando su potencial para enriquecer el proceso educativo y adaptarlo a las
necesidades individuales de los estudiantes.

Fuente: https://educacion.udd.cl/files/2023/07/manual-chatgpt_educacionudd.pdf
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GLOSARIO DE
INNOVACION EDUCATIVA 2024

El documento "Glosario de Innovacion Educativa 2024" es una guia desarrollada por el
Observatorio del Instituto para el Futuro de la Educacidon del Tecnoldgico de Monterrey,
disefiada para docentes que desean mantenerse al dia con las tendencias emergentes en
pedagogia y tecnologia educativa. El glosario presenta términos y conceptos clave que son
esenciales para entender y aplicar las innovaciones en el dmbito educativo de manera
efectiva. AQui hay un resumen de los aspectos mdas destacados del documento:
l.Tendencias en Pedagogia: Incluye términos como "Aprendizaje activo’, "Aprendizaje
basado en proyectos’, y "Aprendizaje colaborativo’, entre otros. Cada término es definido
claramente para facilitar su comprension y aplicacién en entornos educativos.
2.Tendencias en Tecnologia Educativa: Aborda conceptos como ‘Aprendizaje con
tecnologias vestibles (Wearables)", "Big Data y analiticas de aprendizaje’, y "Realidad
aumentada’. Estos términos reflejan la integracidn de nuevas tecnologias en la
educacién y cdmo pueden ser utilizadas para mejorar la experiencia de aprendizaje.
3.Innovaciones Metodolbégicas: Describe métodos y enfoques educativos innovadores
como el "Método de casos’ y "Aprendizaje global’, que promueven un enfoque mdas
dindmico y globalizado de la educacion.
4.Herramientas y Plataformas: Se incluyen descripciones de herramientas y plataformas
que facilitan la implementacion de las tecnologias y métodos discutidos, como entornos
de aprendizaje autoorganizados y espacios makers.
El glosario estd disefiado para ser una herramienta de referencia rapida y facil de entender
para los educadores, proporcionando definiciones claras y aplicaciones prdacticas de cada
término. Ademads, se alienta a los docentes a adoptar un enfoque critico y creativo al
implementar estas tecnologias y estrategias en sus prdcticas pedagdgicas.

Fuente: https://observatorio.tec.mx/wp-content/uploads/2024/06/E-Book_Glosario-2024 V7.pdf
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GLOSARIO DE
INNOVACION EDUCATIVA

El "Glosario de Innovacidén Educativa® es una publicacién de la Coordinacion de
Universidad Abierta, Innovacion Educativa y Educacién a Distancia de la
Universidad Nacional Autdbnoma de México. El documento tiene como objetivo
proporcionar un marco de referencia terminolégico para facilitar la
comunicacion y la investigacion en el campo de la innovacidon educativa,
particularmente en el contexto de América Latina. Ofrece definiciones
estandarizadas y discusiones sobre términos clave en la innovacidon educativa,
intentando abordar las ambigledades y las diferentes connotaciones que
estos términos pueden tener en diversos contextos académicos.

El glosario aborda temas como la adaptabilidad y la emergencia de nuevas
practicas educativas a raiz de la pandemia de COVID-19, subrayando la
rapidez con la que las instituciones pueden adaptarse a cambios
significativos. También se discuten las dimensiones de la innovacidon
educativa, incluyendo aspectos institucionales, curriculares y didacticos.
Ademdas, propone el uso de "ontologias de dominio® como herramientas de
control terminoldégico para mejorar la precision y la coherencia en el uso de
términos en la investigacion educativa.

Fuente: https://cuaed.unam.mx/descargas/glosario-inovacion-educativa-digital-070322.pdf
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ESTRATEGIA
DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL
2024 ESPANA

La "Estrategia de Inteligencia Artificial 2024" para Espafia es un documento extenso que establece un marco de actuacién nacional
para el desarrollo y expansiéon de la Inteligencia Artificial (IA) en el pais. Presenta un conjunto de palancas e iniciativas estratégicas
enfocadas en reforzar la infraestructura tecnoldégica, fomentar el talento en 1A, y asegurar un uso ético y responsable de estas
tecnologias. AqQui hay un resumen de las principales areas y objetivos:
l.Impulso a la Inversién en Supercomputacion:
o Reforzamiento de la supercomputacién especifica para IA.
o Mejoramiento de servicios de supercomputacién en la industria.
o Reforzamiento de las capacidades de la Red Espafiola de Supercomputacion (RES).
2.Generacidn de Capacidades de AlImacenamiento Sostenible:
o Desarrollo de centros de procesamiento de datos sostenibles.
o Planificacién y regulacién de la instalacion de centros de procesamiento de datos (CPD).
o Fomento de un ecosistema en torno a la IA sostenible.
3.Generacién de Modelos y Corpus para una Infraestructura Publica de Modelos de Lenguaije:
o Desarrollo de corpus de acceso seguro y controlado.
o Creacion de modelos fundacionales en castellano y lenguas cooficiales.
o Generacién de modelos especializados de lenguaije.
o Infraestructuray procesos para evaluacién de modelos de lenguaije.
4.Fomento del Talento en IA:
o Institucionalizacidn y refuerzo de proyectos de IA en ejecucion.
o Fomento de competencias en IA.
5.Impulso de la IA en el Sector PUblico:
o Incubacién de casos de uso para la Administraciéon General del Estado (AGE).
o Servicios comunes basados en modelos de |IA en la AGE.
o Gobernanza comudn de datos de la AGE.
6.Expansion de la IA en el Sector Privado, especialmente en PYMES:
o Incorporacion de IA en procesos de PYMES.
o Desarrollo del ecosistema de emprendimiento en IA.
o Infraestructura segura para entrenamiento de modelos de propdsito especifico.
7.Desarrollo de un Marco Integral de Ciberseguridad:
o Elaboracién de una ley de ciberseguridad.
o Impulso del ecosistema empresarial nacional de desarrollo de la ciberseguridad con IA.
8.Desarrollo de las Funciones de la AESIA (Agencia Espafiola de Supervision de la Inteligencia Artificial):
o Creacion de un Think & Do Tank de inteligencia de la IA.
o Supervisidn de un despliegue responsable e innovador de la IA.
o Posicionamiento de la AESIA como referente internacional en inteligencia artificial.
El documento también subraya la importancia de una gobernanza adecuada y de fomentar un consenso social amplio para
garantizar un desarrollo sostenible y responsable de la IA en Espaia.

Fuente: https://portal.mineco.gob.es/es-es/digitalizacionlA/Documents/Estrategia IA 2024.pdf
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COMPETENCIA DIGITAL
DOCENTE PARA LA
TRANSFORMACION EDUCATIVA

El documento se centra en la importancia de desarrollar competencias digitales en el profesorado para
adaptarse y liderar la transformacién educativa en un contexto cada vez mas digitalizado. El estudio es
parte del Programa Regional de Transformacidon Educativa Digital de la Direccién General de Educacion y
Formacion Profesional de la OEl, con la coordinacién de Mariano Ferndndez-Enguita.

La introduccidén y el marco del estudio enfatizan la necesidad de preparar a los educadores para enfrentar
los desafios impuestos por los rdpidos cambios tecnolégicos y como estos influyen en los métodos
pedagdgicos. Se destaca que la pandemia de COVID-19 acelerd la adopcidn de tecnologias digitales en la
educacidn, lo que ha expuesto y a veces profundizado las brechas digitales existentes.

El documento divide su andlisis en varias secciones que exploran diferentes aspectos de la competencia
digital en el d@mbito docente:

1. Fundamentos de la Competencia Digital Docente: Define qué habilidades digitales son esenciales para
los docentes hoy en dia y como pueden ser integradas en el curriculo y la practica pedagogica.

2. Formacion del Profesorado en Escenarios de Tecnologias Digitales: Analiza el contexto actual de la
formacidén docente en tecnologias digitales y propone modelos para su mejora.

3. Diseflo de Sistemas de Innovacién para Capacitacién Digital Docente: Propone estrategias para
incorporar la capacitacion digital en los sistemas educativos de manera sistematica y sostenible.

A lo largo del texto, se aboga por un enfoque integrado que no solo incluya la adquisicion de herramientas
tecnoldgicas, sino también un cambio profundo en la pedagogia y la practica educativa. Se subraya la
importancia de la colaboracién y la innovacién en la formacidon docente para responder efectivamente a
las demandas de un entorno educativo globalizado y digitalmente conectado.

Este enfoque se espera que conduzca a sistemas educativos mas flexibles, inclusivos y resilientes, capaces

de ofrecer una educacidon de calidad a todos los estudiantes, independientemente de su contexto
socioecondmico.

Fuente: https://oei.int/oficinas/secretaria-general/publicaciones/competencia-digital-docente-para-la-transformacion-educativa
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POTENCIANDO LA EDUCACION
CON INTELIGENCIA ARTIFICIAL:
GUIA DE BUENAS PRACTICAS PARA DOCENTES

El documento “Potenciando la educacidon con inteligencia artificial” es una guia dirigida a docentes para
integrar herramientas de inteligencia artificial (IA) en la ensefianza. Se centra en cémo la IA,
especialmente en forma de herramientas generativas como ChatGPT, puede ser usada para enriquecer el
proceso educativo, facilitando la creacidn de contenido, personalizando la ensefianza y promoviendo
habilidades como el pensamiento critico y la resolucion de problemas.

La guia aborda diversos temas clave:

1. Definicidn y capacidades de la IA: Introduce los conceptos bdsicos de la inteligencia artificial, el
aprendizaje automatico y cémo estas tecnologias pueden aplicarse en la educacién.

2. Beneficios de ChatGPT y otras herramientas IA para docentes: Discute cOmo estas herramientas
pueden ahorrar tiempo, personalizar la ensefanza y facilitar la creacidon de materiales didacticos.

3. Buenas prdcticas para la integracién de IA en la educacién: Ofrece consejos sobre como implementar
IA de manera ética y efectiva, asegurando que se respete la privacidad y se fomente la integridad
académica.

4. Ejemplos prdcticos y estrategias de uso: Proporciona ejemplos concretos de como usar ChatGPT en el
aula, como en la preparacién de debates, desarrollo de proyectos colaborativos y refuerzo de habilidades
de escritura.

Este documento destaca la importancia de adaptar los métodos educativos a las nuevas tecnologias

para mejorar tanto la ensenanza como el aprendizaje, alentando a los docentes a explorar y adoptar
herramientas de IA de manera informada y critica.

Fuente: https://www.galileo.edu/page/wp-content/uploads/2023/09/Potenciando-la-educacion-con-Inteligencia-Artificial-Guia-de-buenas-practicas-para-docentes.pdf
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RECOMENDACIONES PARA EL USO
DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL
GENERATIVA EN LA DOCENCIA

El documento “Recomendaciones para el uso de la inteligencia artificial generativa en docencia”
elaborado por la Universidad Nacional Autdnoma de México, es una guia integral para la incorporacion y
aprovechamiento de la IA generativa en la educacion. Destaca el potencial disruptivo de estas
tecnologias para transformar las prdacticas educativas a través de la creacidn de contenidos
personalizados y la oferta de experiencias de aprendizaje dindmicas. Se presenta bajo una licencia de
Creative Commons y propone un marco ético y responsable para su uso.

Principales puntos del documento:

1. Exploracién y experimentacién: Se incentiva a los docentes a familiarizarse con la IA generativa,
comenzando por entender sus fundamentos y aplicaciones potenciales en la educacion.

2. Reflexién critica: Se discuten los riesgos y limitaciones de la IA, como los sesgos de datos y la
sobredependencia en las tecnologias, y se sugiere adoptar un enfoque critico.

3. Creatividad en espacios educativos: Se alienta a los educadores a utilizar la IA de manera creativa y
reflexiva para enriquecer los procesos de ensefianza y aprendizaje.

4. Redefinicidn de la evaluacion y el aprendizaje: Se propone reconsiderar métodos de evaluacidon para
incorporar el uso de la IA de manera que se fomente un aprendizaje mds profundo y significativo.

5. Automatizacion de tareas administrativas: Se recomienda utilizar la IA para optimizar la gestion y
administracion dentro del contexto educativo, liberando recursos para tareas pedagdgicas mds criticas.

6. Formacion continua: Se enfatiza la importancia de la formacién continua para los docentes, para que
puedan mantenerse al dia con los avances tecnolégicos y mejorar su prdctica docente.

Este documento es una valiosa fuente de informacidén para los educadores interesados en integrar
tecnologias avanzadas en su prdctica docente, siempre con un enfoque ético y efectivo.

Fuente: https://iagenedu.unam.mx/docs/recomendaciones _uso_iagen_docencia_unam_2023.pdf
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REVOLUCION
DE LA IA ,
EN LA EDUCACION

El documento "Revolucion de la IA en la Educacion” presenta un andlisis detallado de cémo la inteligencia
artificial estd transformando el sector educativo en América Latina y el Caribe. A continuacion, se
proporciona un resumen de sus principales puntos:
l.Introduccién: El documento subraya la transformacién que la IA estd provocando en la educacion,
destacando sus potenciales beneficios para personalizar el aprendizaje y optimizar la gestion vy
administracion educativa.
2.Aplicaciones de la IA en Educacion:

o Para Docentes: Incluye la utilizacidn de IA para la atraccidon y retencidn de talento docente,
desarrollo profesional mediante retroalimentacién basada en IA, y asistencia en la creacidn de
planes de estudio y contenidos.

o Para Estudiantes: Se enfoca en el aprendizaje personalizado a través de tutores con IA, soporte en
tareas de clase mediante herramientas generativas, y mejoras en la entrega de contenido
educativo.

o Para Administracién: Explora cémo la IA puede agilizar procesos administrativos, desde la
asignacion de recursos hasta la mejora en la toma de decisiones estratégicas.

3.Preparacion para un Futuro de Educacién Impulsado por la IA: Discute como las instituciones
educativas pueden prepararse para integrar eficazmente la IA, incluyendo el desarrollo de
asociaciones publico-privadas para fomentar la innovacion tecnolégica.
4.Desafios y Consideraciones Eticas: Aborda los desafios éticos y operativos relacionados con la
implementacion de la IA en la educacion, incluyendo la importancia de mantener un enfoque humano
y ético en su aplicacion.
5.Conclusidon: Recapitula la importancia critica de la IA en la redefinicidon de los métodos educativos y la
necesidad de un enfoque equilibrado y ético para su implementacion.
Este documento destaca la revolucidon en curso de la IA en la educacién, ofreciendo un marco detallado
sobre su implementacién efectiva y las consideraciones necesarias para maximizar sus beneficios
mientras se minimizan los riesgos potenciales.

Fuente: https://documents.worldbank.org/en/publication/documents-reports/documentdetail/099355206192434920/idu18a4e03161fc3d14a691akdc13642bcIe086a



https://documents.worldbank.org/en/publication/documents-reports/documentdetail/099355206192434920/idu18a4e03161fc3d14a691a4dc13642bc9e086a

APRENDIZAJE
BASADO
EN PROYECTOS

El documento “Aprendizaje Basado en Proyectos” ofrece una guia completa para la implementacion del
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) en contextos educativos, adaptdndolo a las realidades actuales marcadas
por la crisis sanitaria. Aqui tienes un resumen de sus contenidos principales:

1. Introduccidén y Objetivos: Explica el propdsito del programa, que es proporcionar herramientas para implementar
el ABP en escenarios intermodales, incluyendo clases remotas y presenciales.

2. Estructura del Documento: El material se organiza en seis médulos que cubren desde la introduccién de los
conceptos clave de ABP, hasta las estrategias para su implementacion y evaluacion.

3. Contenido de los Médulos:

« Modulo 1. Introduce el ABP y sus fundamentos metodolbégicos, orientado a instituciones que no estdn
familiarizadas con esta pedagogia.

« Mbédulo 2: Detalla el disefio de proyectos ABP, incluyendo la formacién de equipos, la creacidon de desafios
significativos, y el uso de bitdcoras de proyecto.

« Médulo 3: Se centra en la implementacion de la fase de desafio del ABP.

- Médulo 4: Aborda las fases de investigacion y creacion dentro de un proyecto ABP.

« Modulo 5: Explica la fase de comunicacidn del producto publico derivado del proyecto ABP.

« Mbédulo 6: Se enfoca en la evaluacidon dentro del ABP, considerando tanto la evaluacion formativa como la
sumativa.

4. Aspectos Clave:

« Aplicacion Préctica: Proporciona guias tedrico-prdacticas para trabajar las etapas esenciales de planificaciéon e
implementacién de proyectos.

« Ejemplos y Herramientas: Incluye ejemplos concretos y herramientas para facilitar la adopciéon del ABP en
diferentes asignaturas y modalidades.

5. Licencia y Colaboraciones: Desarrollado por Fundacién Chile con apoyo del Centro de Innovacidon del Ministerio
de Educacion y financiado por la Embajada de Estados Unidos en Chile.

El documento estd diseffiado para ser un recurso de apoyo para las instituciones educativas que buscan integrar

el ABP como una estrategia para mejorar el aprendizaje y la ensefanza, destacando su relevancia en el contexto
de la educacion moderna y su capacidad para adaptarse a las necesidades emergentes.

Fuente: https://fch.cl/wp-content/uploads/2021/10/ABP-un-enfoque-pedagogico-para-potenciar-aprendizajes.pdf
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GUIA DE USO:
EVALUCION FORMATIVA

El documento “Evaluacién Formativa” ofrece una guia exhaustiva sobre la implementacion y el uso de la
evaluaciéon formativa en ambientes educativos. Aqui estd un resumen de los puntos clave:

1. Propdésito de la Evaluacién Formativa:

« Estd disefiada para mejorar el aprendizaje de los estudiantes a través de la evaluacidon continua y la
retroalimentacion inmediata.

« Ayuda a los docentes a ajustar las ensefianzas basdndose en las necesidades y respuestas de los estudiantes.

2. Implementacién de la Evaluacion Formativa:

« Involucra integrar la evaluacidn como una parte regular del proceso de aprendizaje diario, no solo como
exdmenes periddicos.

« Utiliza una variedad de herramientas y técnicas para recoger y analizar evidencia del aprendizaje de los
estudiantes.

3. Rol del Docente y el Estudiante:

« Los docentes utilizan la informacidon recogida para adaptar su ensefianza, mientras que los estudiantes
participan activamente en su propio proceso de evaluacion.

« Se enfatiza la autoevaluacion y la evaluacidon entre pares como componentes criticos de este enfoque.

4. Beneficios de la Evaluacién Formativa:

« Mejora la calidad del aprendizaje al permitir ajustes continuos y personalizados en la ensefanza.

« Fomenta una mayor implicacién de los estudiantes en su propio proceso de aprendizaje.

5. Ejemplos y Estrategias Proporcionadas:

« El documento detalla ejemplos prdcticos y estrategias que los educadores pueden aplicar para implementar la
evaluacién formativa efectivamente.

El documento destaca que la evaluacion formativa no solo mejora los resultados de aprendizaje, sino que también

transforma la ensefanza en un proceso Mmdas colaborativo y adaptativo, donde la retroalimentacidon inmediata es
clave para el éxito educativo.

Fuente: https://educrea.cl/guia-de-uso-evaluacion-formatival
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PODEMOS AYUDARTE EN:

» FORMACION EN COMPETENCIAS DIGITALES PARA EMPRESA (PRESENCIAL/ONLINE)
o CONFERENCIAS/TALLERES/SEMINARIOS

» CREACION DE CONTENIDOS DIGITALES PARA ELEARNING Y MARKETING

» CONSULTORIA MARKETING DIGITAL Y REDES SOCIALES

» ORIENTACION LABORAL

» ORGANIZACION EVENTOS DIGITALES

» CONSULTORIA Y DESARROLLO DE MARCA PERSONAL

Puedes contactar con nosotros en alfredovela@revistaformacion.com, en el 625569162 y en alfredovela.com



